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Os MUSEUS E A QUESTAO AMBIENTAL
ANA LUciA RAMOSs AURICCHIO

Resumo: Este trabalho analisa as atividades de educagdo ambiental desenvolvidas nos
museus de historia natural, de ciéncia e tecnologia e ecomuseus dos estados de Sdo Paulo
e Rio de Janeiro. Procurou-se diagnosticar como elas sdo realizadas, em que niveis de
organizagdo se encontram, quais os recursos utilizados e os temas nas discussdes da
tematica ambiental. Foram enviados questionarios para 30 institui¢des, das quais 17 (57%)
participaram devolvendo-os respondidos. A analise destes questionarios permitiu perceber
que os diferentes tipos de museus possuem vocagdes para o desenvolvimento da educagio
ambiental, sob a visdo da historia natural, ciéncia e tecnologia, com base em seus acervos,
ou por meio de ecomuseus sem vinculo com um acervo especifico, utilizando apenas recursos
disponiveis em seu entorno. Apesar de os museus pesquisados possuirem infraestrutura
para o desenvolvimento da educacdo ambiental, estes recursos sdo sub-utilizados para o
desenvolvimento dessa tematica. Além disso, as atividades de educacdo ambiental nessas
institui¢des sdo quase totalmente direcionadas ao publico escolar, atingindo apenas uma
pequena parcela do publico adulto que possui maior poder de decisdo. Os museus
apresentaram formas diferenciadas de desenvolver a educagdo ambiental, apesar de ndo
apresentarem uma visdo clara do que ela signifique, pois 0s conceitos que os museus
possuem sobre o tema, muitas vezes ndo orientam suas a¢des. O desenvolvimento da
educacdo ambiental, sob a perspectiva da biologia, prevalece nas discussdes ¢ o
envolvimento de outras areas ainda ¢ restrito. A falta de interacdo entre disciplinas
(interdisciplinariedade), portanto, torna-se, também, um fator que impede os museus
implementarem programas continuados de educagado ambiental.

Palavras chave: educagdo ambiental, museus.

Abstract: This work refers to an environmental education analysis of the activities developed
in Natural History, Science and Technology Museums and Ecomuseums of the states of
S&o Paulo and Rio de Janeiro, Brazil. This survey had as a goal to search the type of
activities on environmental education developed in these institutions, the level of
organization , resources used and the priority themes in environmental discussions.
Questionnaires were sent to 30 different institutions. From these, 17 (57%) returned them
answered. Questionnaires analysis showed that different types of museums sampled
possess vocations for the environmental education development, under the vision of the
Natural History, Science and Technology, by means of using their collections, or through
Ecomuseums, and their natural assets in the open environment available in the surrounding
region. It was noticed that, in spite of their infrastructure for the development of the
environmental education, these institutions do not use their entire potential for the
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discussions of that theme. Besides, the environmental education activities are almost totally
addressed to students, just reaching a very small proportion of adults, normally those in
charge of decisions in society. Museums presented differentiated methods of developing
environmental education, in spite of they do not present a clear vision of what the subject
is, and the concepts do not guide their actions. Development of the environmental education
under the perspective of biological prevails in discussions, and envolvement of other
subjects is still very restrict in museum activities. Lack of interdisciplinary approach is one
of the causes museums do not implement continued programs of environmental education.

Key Words: environmental education, museuns.

INTRODUCAO

Documentos internacionais, muito
difundidos no Brasil, dao a entender que a
preocupagdo com o meio ambiente se deu
recentemente, em meados do Século XX.
Porém, documentos produzidos entre 1786
a 1888, de autoria de José Bonifacio de
Andrade e Silva, Frei Vicente Salvador, José
Vieira Couto e Antonio Rodrigues Veloso
de Oliveira, demonstram que a critica
ambiental no Brasil se originou ha séculos
(PADUA, 1999). A leitura desses documentos
revela que, naquele periodo, a importancia
do meio natural estava intrinsecamente
ligada ao seu valor instrumental para pais,
para o progresso, € obviamente, ndo visava
a conservagdo ambiental.

A partir dos anos de 1970, em paralelo
ao acelerado desenvolvimento industrial, a
apropriacdo dos recursos naturais se
desencadeou de forma violenta. Em
conjunto com estes acontecimentos, surgiu
o movimento de renovagdo da educagéo,
com criticas as formas tradicionais e
tecnicistas que visavam apenas formagdo
de individuos competentes para o trabalho
(MEDINA, 1997). A educagdo ambiental
surge, portanto, no Brasil, em um contexto
em que os problemas ambientais ja refletem
a irracionalidade do modelo capitalista ¢ a
sua relagdo de poder com os recursos
naturais. E a partir da década de 70, atuando
pedagogicamente e com base em

Conferéncias como a de Estocolmo, em 1972,
e n de Tbilisi, em 1977, ja amplamente
divulgadas em outros trabalhos, que a
educacdo ambiental ganha amplitude
internacional. Da mesma forma, a
Conferéncia Rio-92 produziu importantes
documentos, como o Tratado de Educagdo
Ambiental para Sociedades Sustentaveis e
a Carta Brasileira de Educagdo Ambiental
(BRASIL, MINISTERIO DA EDUCACAO
E CULTURA E DO DESPORTO, 1997).

Assim, muitas instituigdes passaram a
desenvolver a educag@o ambiental no Brasil,
sobretudo a nivel ndo-formal. Exemplo delas
s80 0s zoologicos, 77% dos quais passaram
a atuar na area (AURICCHIO, 1999), as
ONGs, os jardins botanicos e as unidades
de conservagdo. Também se encontram
entre estas institui¢des os museus de
histéria natural e de ciéncia e tecnologia,
que possuem, na maioria, subsidios para a
pesquisa € o acervo — o0 que auxilia a
compreensdo sobre questdes cientificas
para o publico de niveis culturais e de
consciéncia ecologica diversos.

Os espagos ndo-formais de educacgéo,
entre eles museus de historia natural, ciéncia
e tecnologia e os ecomuseus, sd0 espagos
privilegiados para apresentar e discutir
problemas ambientais. Esses espagos
possuem recursos materiais ¢ humanos que
permitem representar o mundo natural e
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cultural produzidos pela humanidade, o que
permite estabelecer correlagdes entre os
patrimonios natural e cultural. De acordo
com GOHN (1999), uma das dimensdes que
a expressao educagdo ndo-formal designa é
abrangéncia a aprendizagem e ao exercicio
de praticas que habilitam os individuos a se
organizarem com objetivos voltados para a
soluc@o de problemas coletivos. Apesar da
comum dicotomia apresentada entre
educagdo formal e ndo-formal, os museus
acima citados podem ser considerados
espagos onde ¢ possivel haver
continuidade do processo de aprendizagem
formal, contribuindo para diminuir o fosso
entre essas duas formas de educagdo
(CAZELLI, 2000). Isto ndo significa que
exista uma competigdo entre os museus € a
escola. Os museus, neste caso, sdo espagos
complementares na discussdo sobre as
questdes relativas ao meio ambiente, uma
vez que, por mais inovadoras que sejam as
propostas curriculares, as escolas ainda
resistem as mudangas e tém dificuldades
para trabalhar temas emergentes. De maneira
diferente, os museus conseguem absorver
mais facilmente as novas tendéncias, pois
nao tém a obrigatoriedade de cumprir um
curriculo e, a principio, ndo ha cobranga
formal sobre o contetido a ser transmitido.

Muitos s@o os questionamentos quanto
a relagdo museu/escola, ¢ ¢ dada a
importancia de uma “agdo educativa” como
elo fundamental nesta relagdo (CURY et al.,
1992), como propostas de cursos especificos
que promovam a existéncia de parcerias
entre essas instituigoes.

Porém, a educagdo ambiental é uma
pratica relativamente recente no Brasil, ainda
buscando alcancar legitimidade e quebrar
barreiras quanto a sua posi¢do na sociedade
e em institui¢gdes que tradicionalmente
desenvolvem pesquisas cientificas nas
diversas areas do conhecimento. Associada
a estes fatos, a propria pratica de educagao
ambiental muitas vezes ¢ feita de maneira
equivocada e sem avaliagdo sistematizada

das propostas, para que as mesmas tenham
continuidade ¢ conduzam a formacgdo de
recursos humanos.

Assim, o presente trabalho tem por
objetivo geral tragar um panorama preliminar
sobre a educagdo ambiental desenvolvida
nos museus de historia natural, ciéncia e
tecnologia e ecomuseus dos estados de Sao
Paulo e Rio de Janeiro. Em AURICCHIO
(2001) foram apresentados preliminarmente
alguns aspectos desta pesquisa, porém aqui
estes dados sdo apresentados
integralmente.

Os objetivos especificos deste trabalho
sdo:

1.verificar a predisposi¢do destas
institui¢des para o desenvolvimento das
questdes ambientais, por meio da educagio
ambiental;

2.verificar como os programas de
educagdo ambiental se desenvolvem e quais
recursos utilizados caracterizam suas
atividades;

3.elaborar um painel sobre os conceitos
de educacdo ambiental, a partir dos quais
essas instituigdes determinam suas
atividades.

ALGUMAS PERSPECTIVAS SOBRE MUSEUS

“«

. talvez o motivo mais recondito
do colecionador possa ser parafraseado
assim: ele assume a luta contra a dispersdo.

O grande colecionador é tocado na
sua fonte pela desordem, pela dispersdo
em que as coisas se encontram no
mundo”.

Walter Benjamin (1982: 40).

E sob a perspectiva de cole¢io que os
museus concebem seus acervos. Para
Walter Benjamin, ao colecionar, o decisivo
¢ que o objeto seja desprendido de todas as
suas fung¢des originais, entrando na
categoria peculiar de completude.
Completude, segundo Benjamin, ¢ a
grandiosa tentativa de que o aspecto
totalmente irracional de sua mera existéncia
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seja ultrapassado, por meio de sua inclusio
em um novo sistema historico, criado
adrede: a colegdo. O colecionador atinge um
olhar incomparavel do objeto, um olhar que
enxerga mais aspectos diferentes do que
enxerga o profano, “para o colecionador,
em todo o objeto estd presente o mundo...”
(BENJAMIN, 1982).

Mas ndo é apenas sob a oOptica de
colegd@o que os museus devem desempenhar
seu papel. Sobumnovo conceito de patrimonio
cultural, ele esta passando a cuamprir a fungao de
sensibilizar a populagdo para as diversas formas
de sua cultura, e conseqiientemente
respondendo melhor os anseios da sociedade.
Segundo ALMEIDA (1991: 70):

“... os museus podem e devem ter um
papel social ativo, ainda que inicialmente
pedagogico, no sentido de socializar a
produgdo artistica e cientifica produzidas
no ambito das elites intelectuais e pelas
culturas do povo. Para isso o museu
precisa se abrir para visées ndo
hegemédnicas do mundo, dando espaco
para a heterogeneidade. Os museus
precisam se tornar verdadeiros espagos
publicos”.

Segundo MENEZES (1992: 117), os
museus s6 atuardo na transformacdo da
sociedade, considerando a propria
exposi¢do como um recurso poderoso,
quando contribuir para “capacitar nas
escolhas todos aqueles com quem puder se
envolver”. Isso mostra a crescente
preocupagdo em tornar os museus espagos de
debate sobre as questdes sociais ¢ ambientais.

Para COIROLO (1992: 75),

“Nos paises em desenvolvimento onde
a reafirmag¢do da identidade cultural
tornou-se uma das aspiragdes mais
profundas da populagdo, os museus tém
que assumir uma responsabilidade ainda
mais importante que a de conservadores
do patriménio cultural”.

Assim como observado em SCHEINER
(1990), o livro infantil “O museu de todas as
coisas”, de STILES (1974), conta a historia
de um personagem chamado Grover, que
tinha muita expectativa em conhecer este

museu, pois 14, enfim, poderia observar todas

as coisas do mundo! Ao entrar, abriu
gavetas, portas e viu tudo perfeitamente
organizado. Apos percorrer muitos espagos,
pensou: “- Mas eu ndo vi todas as coisas
do mundo. Onde serd que colocaram o
resto?”. Até que se depara com a ultima
porta e 1é: “Todas as outras coisas”. Ele
entdo abre e vé-se do lado de fora do museu,
isto é, no proprio mundo. Percebe, entdo, a
natureza, a vida e as construgdes feitas pelo
homem. Apoés abrir portas e conhecer
objetos em seus detalhes, ele pode ver as
coisas como elas sdo. Apds ter vivenciado
0 museu, ele comegou a observar o mundo
de outra forma. O mundo, entdo, passou a
ter outro significado.

ORIGEM E EVOLUCAO DOS MUSEUS

E na mitologia grega que se encontra a
origem da palavra museu (museion),
procedente das entidades fabulosas que
povoavam os tempos lendarios, ¢ vinculada
a sua primitiva acepgao de significado bem
diverso do que possui atualmente. Segundo
amitologia, as musas, Caliope, Polinia, Erato,
Clio, Euterpe, Talia, Melponeme, Terpsicore e
Urania, filhas de Zeus ¢ Mnemosina,
inspiradoras de poetas ¢ ligadas a memoria, eram
cultuadas no “templo das musas”, o museu.

Foino século Il a.C., em Alexandria, que
0 museu se institucionalizou, por meio da
biblioteca organizada pelo matematico
Erastotenes, no tempo dos Ptolomeus. Este
local, que propiciou a reunido e o debate de
sabios, filésofos e naturalistas, recebeu o
nome de museu por Ptolomeu I. Assim, ndo
se tratava mais do “templo das musas”, mas
sim “templo da ciéncia” (CAMPOS, 1965).
Com a ascensdo mugulmana na Asia Menor,
Africa e Peninsula Ibérica, o acervo da
biblioteca ¢ conseqiientemente o museu,
foram destruidos. A Pinacoteca de Atenas,
organizada por Propileu, também teve destino
semelhante durante a invasdo turca. Assim,
foram perdidos os registros e acervos de duas
importantes institui¢des na Antigiiidade.
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Apesar dos povos da Antigiiidade,
tanto gregos como romanos, nao nos terem
legado museus no estilo das instituigdes
modernas, ¢ importante reconhecer a sua
valiosa contribuicdo, mesmo que indireta,
na concep¢do dos museus da era
contemporanea. Segundo RUSSIO (1977),
0S museus passaram por quatro momentos
em sua evolu¢do. O primeiro, representado
pelo museu de Alexandria, com uma
proposta universalista e, atualmente,
considerado como ber¢o da universidade.
O segundo, baseado no pensamento
renascentista, nas grandes descobertas ¢ nas
grandes colecdes, tem na Galeria Uffizzi, o
exemplo do primeiro museu que permitiu o
didlogo entre o publico e as obras nele expostas.

O terceiro momento, sob influéncia do
pensamento iluminista, concretiza a
institui¢do museu, apresentando varias
colegdes e de diferentes naturezas. O
precursor deste acontecimento ¢ o Museu
do Louvre, no século XVIII. Foi neste
contexto que surgiu o Museu Nacional do
Rio de Janeiro (anteriormente conhecido
como Casa dos Passaros e Museu Imperial).
Afinal, neste interim, varios paises da
Europa mantiveram coldnias na Africa e na
América, levando o interesse pela formagao
de museus a outros continentes.

O quarto momento desta evolugdo
historica esta intrinsecamente relacionado
a revolugdo industrial. Neste periodo, os
museus tiveram que se adaptar e buscar
maior especializagdo, tanto das divisdes
técnicas como administrativas.

O museu, em sua forma estatica, passou
por uma crise apds a Segunda Guerra
Mundial, o que permitiu o surgimento, a
partir desse momento, da museologia, a
ciéncia que possibilitou maior aproximagao
do museu com a sociedade. A museologia ¢
uma ciéncia aplicada que estuda a historia
dos museus, seu papel na sociedade, seus
sistemas especificos de pesquisa, de
conservagdo, de educagdo e organizagdo,
segundo defini¢cdo do Conselho

Internacional de Museus da UNESCO
(ICOM apud BRUNO, 1987).

Foi a partir de entdo que os museus
passaram a ser classificados em categorias
de acordo com o tipo de intervencdo do
publico ou a forma como suas exposigdes
sdo apresentadas, como indicado por
FEDERSONI JUNIOR (2000). Assim, os
museus de Primeira Geragdo sao
considerados os de simples contemplagao.
A visdo de museu de Primeira Geragao foi
discutida por Valéry segundo (ADORNO,
1962), que os considerava um local onde
predominava o autoritarismo, onde nao
havia permissdo para muitas atitudes nao
condizentes ao local, como falar alto, e exigia
um comportamento semelhante ao esperado
em uma igreja. Do museu de primeira
geragdo, houve uma evolugdo para a
preocupacao com vitrines e
tridimensionalidade e maior aten¢do a
programagdo visual, a atra¢do do publico e
a facilitacdo de acesso aos deficientes
fisicos. Sdo esses considerados,
respectivamente, os “museus de segunda e
terceira geragdes”. Os museus de Quarta
Geragdo sdo aqueles para os quais se reserva
o lema é “proibido ndo mexer”, os
denominados hands on.

Sob uma concepgdo mais elaborada de
intervengao dos visitantes estdo os museus
Quinta Geragdo, cuja proposta inicial data
dos primeiros anos da década de 1990. O
manuseio, neste caso, acontece com
interferéncia na resposta da tematica
proposta, s@o os denominados museus
“minds on”. Assim, encontrar-se-ao
respostas diferentes de acordo com a
vivéncia pessoal de cada um.

Independentemente das diferentes
categorias em que um museu se insere, essa
institui¢do deve ser um local de relagdo
entre 0 homem e o objeto a ser conhecido.
Além disso, deve desempenhar as seguintes
fungdes: a conservagdo cientifica do que
tem sido produzido pelas sociedades; a
apresentagdo e sistematizacdo dos objetos
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produzidos pelo homem ao longo dos
tempos e a compreensao do seu pensamento
e, finalmente, a avaliacdo e a reflexdo sobre
as atividades anteriores (BRUNO, 1987).
Mesmo sendo o fato museal — a idéia
proposta por meio do objeto em um cenario,
que ¢ o museu — normalmente apresentado
em ambiente restrito, isso ndo o impede de
mostrar a realidade de forma mais dindmica
e representativa & sociedade. E através da
exposi¢ao de suas mudangas profundas que
o museu acaba conferindo ao mundo uma
nova imagem. Justamente a mudanga, tdo
presente na sociedade contemporanea, € o
que tem valorizado o papel dos museus, um
fato notorio nos paises do Primeiro Mundo,
onde propostas de novos espagos
museoldgicos, que pretendem abranger
todos os aspectos do conhecimento ¢ das
atividades humanas (COIROLO, 1992),
surgem continuamente. Documentos
produzidos pelo ICOM (Conselho
Internacional de Museus) ha duas décadas
atras, porém, ja apontavam para a
discrepancia entre os paises de primeiro e
terceiro mundos, sobretudo no que se refere
ao numero de museus, aos recursos
financeiros aplicados e a experiéncia
acumulada em administragao (ICOM, 1982).
O museu contemporaneo tende a ser um
espago onde o publico pode dialogar,
solucionar suas duvidas e solicitar
informacdes (SOLANA, 1981). E também
local onde ¢ possivel iniciar na ciéncia e
questionar livremente o que se vé e sente.
Sendo assim, compreender o meio ambiente,
suas transformagoes, sua biodiversidade,
seu funcionamento, a sua relagdo intrinseca
com a sociedade, seja por meio dos museus
de historia natural, ciéncia e tecnologia ou
ecomuseus, significa entender o passado,
compreender o presente e modificar o futuro.

A APRENDIZAGEM POR MEIO DOS MUSEUS

O objeto cientifico ndo ¢, em geral,
familiar ao visitante comum. Muitas vezes,

o primeiro contato entre o objeto cientifico
e publico € propiciado pelo museu. Tal como
afirmava Louis Althusser, ndo basta ver
funcionar uma maquina, por exemplo, um
motor de explosdo, para compreender o seu
mecanismo e, previamente, as leis fisicas e
quimicas que comandam o funcionamento
desse mecanismo (ALTHUSSER, 1976).
Porém, como ¢ possivel fazer compreender
esse funcionamento sem ser por meio da
explicagdo cientifica, do esquema, do modelo
(FERRIOT & JACOMY, 1998)? Além disso,
a explicagdo, como a propria ciéncia ¢, em
geral, abstrata, exigindo conhecimentos
prévios e uma linguagem propria — muitas
vezes dificil e até mesmo impossivel de ser
simplificada.

Os temas voltados a historia natural, de
outra forma, sdo mais facilmente
transmitidos e conseqiientemente melhor
compreendidos pelo publico, pois se tratam
de assuntos mais proximos a realidade e mais
divulgados na midia, apesar desta
divulgagdo ser ainda superficial. Da
perspectiva cognitiva, as exposigdes tém
muito a ganhar se integrarem a interatividade
e a contemplagdo como formas facilitadoras
no aprendizado do puiblico. Isto pode se dar
mediante dois aspectos distintos: a
utiliza¢@o de varios recursos museoldgicos,
como agentes facilitadores dessa integragao,
¢ a op¢ao por uma abordagem cultural da
ciéncia e da historia natural, sob a
perspectiva da educagdo ambiental.

Diante do que foi exposto, cabe a
indagagdo: que fazem as pessoas quando
em um museu? Em museus, como os dos
Estados Unidos, grupos escolares sdo
previamente organizados e seguem roteiros
de visita e comportamento. Por vezes,
selecionam previamente aquilo que
pretendem visitar baseado no que esta
sendo desenvolvido em sala de aula
(SPRINGUEL, 1989). No Brasil, arealidade ¢
diferente: sdo freqiientes as opinides de
profissionais de museus e de zoologicos

\

quanto a necessidade dos grupos de
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escolares freqiientarem essas institui¢des
de forma mais organizada e com o minimo
de conhecimento prévio. Dessa maneira,
avaliam, a visitagdo seria muito mais
produtiva (AURICCHIO, 1999). Pouco se
tem pesquisado sobre a funcdo do
professor em facilitar a aprendizagem
durante as excursodes escolares. Além disso,
muitos deles se declaram ndo habilitados
para desenvolver propostas com seus
alunos em ambientes ndo formais de ensino
(VAZ & SPEZIALL, 1999).

Visitas de grupos sociais pequenos
seguem o seu proprio interesse, percorrendo
corredores ¢ observando os objetos
expostos. Os visitantes passeiam,
conversam, prestam atencdo e tentam
observar tudo imediatamente. Este
comportamento esta baseado em padrdes
de comunicagdo estabelecidos, e que um
profissional de museu pode considerar, mas
ndao pode controlar. Eles devem ser
considerados relevantes para se implantar
cuidados com a exibi¢do. Entender isto é o
primeiro passo, essencial para criar um
ambiente de aprendizagem positivo. Se o
local de visitas ¢ bem sinalizado e
confortavel com indica¢des para sanitarios,
para uma loja de presentes, para um balcao
de informacao, os visitantes provavelmente
prestardo muito mais atengdo a exibigdo. Da
mesma forma, o conhecimento prévio, a
compreensdo dos motivos e o cumprimento
dos codigos de comportamento por parte
dos visitantes — ndo falar ruidosamente,
ndo correr, ndo tocar (exceto quando
permitido), ndo se aproximar muito dos
objetos em exposicdo — evitardo que o
mesmo seja importunado ou reprimido por
segurangas ¢, portanto, novamente, melhor
sera o aproveitamento da visitagdo
(SPRINGUEL, 1989).

Os ambientes em que o ensino se da de
maneira nao-formal tém se revelado locais
que proporcionam aumento da
aprendizagem conceitual (VAZ & SPEZIALLI,
1999). Segundo estes autores, a educagdo

ndo-formal possui vantagens sobre a formal:
elando ¢ imposta e o individuo pode querer
recebé-la ou ndo. Porém, o estreito vinculo
e a interdependéncia existente entre escolas
e instituigdes, como museus, zooldgicos
etc., confere uma outra dimenséo a educagao
desempenhada por estas institui¢cdes de
educagdo nao-formal. Se por um lado os
museus ndo sdo institui¢des formais de
educacdo, a nio-formalidade neste ponto
fica um tanto quanto duvidosa, pois, muitas
vezes, a escola impde e cobra o contetido
apresentado na visita.

O senso comum considera que ¢
possivel aprender tendo idéias, vendo
objetos e eventos e tocando e manipulando
objetos. Algumas pessoas aprendem
valendo-se de um tnico exemplo, enquanto
outras precisam de muitos. Portanto, o modo
pelo qual um fato ou uma idéia sédo
apresentados € tdo importante quanto sua
inclusdo ou n2o na exposi¢do. Ao se
programar uma exposi¢do, algumas
perguntas devem ser feitas: qual a melhor
maneira para passar a informagao: apresentar
um objeto, um filme, um rétulo de texto, uma
fotografia ou uma reprodug@o? Onde deve
estar ainformag8o: deveria estar no principio
ou no fim da exibi¢do? Como ¢é possivel
relacionar a nova informagdo que se quer
transmitir a outros fatos, informacgdes e
apresentacdo ja disponiveis? Para a resposta
a essas duvidas é necessaria experiéncia e
acuidade no entendimento ao publico
visitante, conhecimento prévio sobre o que
0s motiva a virem ao museu, como Se
comportam, como interagem com exibigdes
e como aprendem, considerando que os
individuos possuem capacidades diferentes
para a aprendizagem e aprendem de formas
também diferentes. Ao acomodar-se estilos
de aprendizagem diferentes, assegura-se
que um publico maior assimile a mensagem
pretendida pela exposicao.

Educag@o em museu é um termo que se
justifica apenas se incluir todos os aspectos
do aprendizado. Em sua extensa definigdo,
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representa um novo campo de trabalho a
ser desenvolvido por meio da psicologia,
do conhecimento de estilos de aprendizado,
de técnicas de comunicagdo e estudo do
comportamento. E, segundo SPRINGUEL
(1989), um desafio formidavel a ser
enfrentado, quando profissionais
envolvidos com a questdo educativa nos
museus sdo chamados de “pedagogos de
museu”, “intérpretes”, “fomentadores de
exibi¢do”, “defensores da visitacdo” ou
simplesmente “o profissional de museu”.
Isso leva a crer que cada exposic@o permitira
construir um corpo de conhecimento,
acessivel a um numero cada vez maior de
visitantes a cada exibigdo futura.

A RELACAO DO MUSEU COM A ESCOLA

As escolas tém algumas expectativas
com relag@o aos museus. Talvez a principal
seja que auxilie no desempenho dos alunos
em sala de aula. Porém, a escola usufrui o
museu de forma esporadica (KOATZ, 1999),
apesar da boa presenga do publico
estudantil nessas institui¢des.

O museu, enquanto espago de educagao
nao-formal que ndo restringe a participagao
da escola as visitas ocasionais, ¢ capaz de
desenvolver a integracdo dos estudantes ¢
dos professores aos seus acervos e
atividades. Neste caso, a fun¢do do museu
ndo ¢ substituir o que tem sido
desenvolvido nas escolas, mas propor um
trabalho em conjunto, em que as escolas
possam participar ativamente na formulagao
e concepgao da propria exposicdo. Segundo
SCHEINER (1992), para que isso tenha
sucesso, ha necessidade de que tanto os
museus quanto as escolas admitam a
integracdo, tornando possivel a pratica
multidisciplinar e a participagdo em
programas de treinamento.

David Carr, educador em museus
americanos, afirma que:

“«

todo museu é um local de
aprendizado. Nele o aprendizado acontece

ndo por acidente, mas por um auténtico
encontro com a ordem e com significado,
com padrées e explicagdes, confirmados
pela proximidade das coisas e pela clareza

de linguagem”. (CARR, 1989: 54).

Para GREGOROVA (1980:36),

“O caradter interdisplinar da
Museologia relativo a pedagogia e a
didatica, deve-se ao fato de que nos
objetos sdo materiais
apresentados e expostos. Ainda que hoje
em dia a escola, com métodos atuais de
ensino e de educagdo, exija recursos e
praticas concretas, é, sobretudo nos
museus que esta fun¢do educativa é
aplicada de maneira mais eficaz pela
apresentagdo de documentos auténticos e

museus oS

originais de uma forma tdao imediata”.

A EDUCACAO AMBIENTAL NO CONTEXTO
MUSEOLOGICO

O museu, como instituicdo cientifica,
recreativa e cultural, exerce influéncia
positiva em um publico heterogéneo, além
de contribuir com seus resultados para
alcangar mudanga de atitude, formacdo de
valores ¢ uma maior sensibilidade
(MONTERO, 1999).

O museu, por possuir a pratica da
educacdao ndo-formal, representa um
potencial de interface com a educacao
ambiental (SCHEINER, 1992). Como foi citado
antes, os museus sdo espagos privilegiados,
pois, de maneira diferente das escolas, podem
desenvolver a educagdo ambiental de forma
livre, sem cobranga, sem vinculo com um
curriculo formal, mas ndo por isso de forma
descompromissada com a sociedade.

A pratica da educacdo ambiental se
desenvolve sob a materialidade que os
museus apresentam, ainda que os museus
atuais cada vez mais proporcionem a
interatividade aos seus freqiientadores.
Nesse ambito, o museu € capaz de estimular
as diversas formas de percep¢do dos
visitantes e a propria visdo critica, utilizando
o lazer, a experimentagdo ¢ a observagao.
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Nele, individuos contribuem com suas
experiéncias pessoais, enquanto a
instituigao fornece a sua bagagem cientifica
e tecnologica. Esta interatividade vem ao
encontro da educagdo ambiental em sua
busca por desenvolver atividades em uma
dindmica diferente da tradicionalmente
empregada na escola, em que apenas
poucos sentidos da crianga sdo explorados:
a visdo e a audi¢do.

Segundo SCHEINER (1990), a educagéo
ambiental ¢ uma forma de interpretacdo do
patrimonio total (natural e cultural)
perfeitamente adequada ao universo
museoldgico, pois,

«

. 0 museu tradicionalmente visto
como espago de memoria do ‘Homo faber’
pode e deve ser entendido como espago
ligado a memoria do planeta Terra e do

Homem enquanto ser vivo” (ibid.).

Assim, compreendendo as relagdes
existentes entre o ser humano e a natureza,
0 museu encontra-se vinculado as vertentes
da memoria da humanidade, ou seja, o meio
ambiente, o saber fazer e o produto desse
saber fazer, que nada mais sdo do que os
bens culturais.

Todos o0os museus possuem
potencialidades para o desenvolvimento da
educagdo ambiental, pois todo museu ¢
capaz de interagir de alguma forma com o
seu publico, seja em particular com o
individuo ou com a sociedade. Entretanto,
os museus representam a vida de forma
fragmentada. E impossivel para o museu
representar a exuberancia da vida e das
atividades humanas e o que estas atividades
podem produzir culturalmente. Isto mostra
a limita¢do que os museus possuem frente
as diversidades cultural e natural do planeta.
A representagdo do mundo, para os museus,
passa por uma perspectiva de “colecdo”.

E fundamental reconhecer as limitagdes
que os museus apresentam. O museu de
todas as coisas (STILES, 1974), ainda ndo ¢
possivel. O que ¢ possivel neste caso, se
circunscreve em duas dimensdes: aceitar o
museu dentro dos limites que ele mesmo se

coloca ou amplia-lo conceitualmente, até
que se transforme em algo que possa
abranger o mundo em sua totalidade.

A educagdo ambiental participa neste
contexto de limitagdes: explicar o mundo
numa tentativa de trabalho sob a evidéncia
material produzida pelo homem e por
elementos da natureza, trabalhando com o
homem e para o homem. Assim, a educagao
ambiental tenta alcangar melhoria nas
condi¢des de vida das populagdes locais,
associadas a conservagdo do ambiente em
que vivem, seja sob o ponto de vista
patrimonial ou natural.

CARACTERIZACAOINSTITUCIONAL

Essa pesquisa contemplou trés tipos
diferentes de institui¢des: os museus de
historia natural, os museus de ciéncia e
tecnologia, ambos de natureza cientifica, e
0 Ecomuseu —uma nova categoria de museu,
inserida pela museologia, e definido
segundo o espago que ocupa € em que atua.
Encontram-se a seguir as principais
caracteristicas destas instituigoes:

MUSEUS DE HISTORIA NATURAL

Os museus de historia natural, segundo
Latour, se caracterizam pela “mobilizagdo do
mundo”. Originalmente, propunham-se a
juntar e compor em um so lugar (Europa) “o
grande censo universal” e permitir que

“zoologos em seus museus de historia
natural sem se deslocarem mais do que

algumas centenas de metros e apenas
abrindo algumas duzias de gavetas

viajariam através de todos os continentes”
(LATOUR, 1987: 224-225).

O Museu Nacional, o primeiro museu
brasileiro, localizado no Rio de Janeiro, foi
fundado na perspectiva da criagdo dos
museus de carater metropolitano. Por quase
um século, desde sua fundagdo em 1818, foi
a principal instituicdo no Brasil a
desenvolver trabalhos em historia natural e
manter um acervo.



58 Publs. Avulsas do Instituto Pau Brasil n.6, mar. 2003

As demais institui¢cdes brasileiras
associadas as ciéncias naturais se
estabeleceram e se consolidaram na metade
do século XIX, como Museu Paraense
Emilio Goeldi, localizado em Belém do Para,
e 0 Museu Paulista, conhecido como
Museu do Ipiranga (LOPES, 1993).

Os museus classicos de histdria natural,
geralmente, possuem um corpo ativo de
pesquisadores e trés componentes basicos:
0 acervo cientifico, 0 acervo em exposicao e
os programas de educacgao.

MUSEUS DE CIENCIA E TECNOLOGIA

O primeiro museu de ciéncia e
tecnologia, o Conservatoire National des
Arts et Métiers, foi criado por Abade
Grégoire em plena Revolucdo Francesa
(BRAGANCA GIL, 1998, 199%4;
BRADBURNE, 1998). Em seu decreto-lei

afirmou:
“Serdo ai [no Conservatoire National
des Arts et Meétiers] explicados a
construg¢do e o emprego das ferramentas
e das mdquinas uteis para as artes e os

oficios .

Atualmente, existem, grosso modo, dois
grandes tipos de museus de ciéncia e
tecnologia: os que apresentam objetos de
importancia historica e documental para a
historia da ciéncia e os centros de ciéncia,
que apresentam, por meio de modulos
participativos, os fundamentos ou principios
da ciéncia (BRAGANCA GIL, 1998, 1994;
KOSTER, 1998).

Os centros de ciéncias procuram
familiarizar o publico com as ciéncias e seus
avangos, expostos por meio de aparelhos,
experimentos, atividades interativas, seguindo
também programas de educagdo elaborados.
Segundo BARBA (1999), a presenca intensa
de atividades interativas dispde agentes
mediadores e experiéncias mediadas de
aprendizagem e popularizagdo muito mais
numerosas e variadas que outras instituigoes
e instancias. Estes espagos também oferecem
um contexto fisico e social vantajoso para

induzir a busca de conhecimento.

Outra caracteristica marcante dos
museus ¢ centros de ciéncia é a sua fungdo
na popularizagdo da ciéncia, como um
processo de aprendizagem ¢ sob uma
proposta Vygotskyana. Assim entendido,
segundo BARBA (1999), a acédo do
individuo na sociedade ¢ o discurso social
incorporado por ele em sua mente, de acordo
com suas experiéncias, considerando-se
que ha dois tipos de fungdes mentais: as
elementares ¢ as superiores (desenvolvidas
por meio da interagdo com outros). Assim,
qualquer fun¢do mental do individuo
aparece em dois planos diferentes: primeiro,
em um contexto social, para logo penetrar
no pensamento do individuo. A mediagdo
social ¢ fendmeno que ajuda a passar de um
plano para outro. Esta mediacédo ¢ possivel
gragas as ferramentas culturais que integram
os sistemas de simbolos convencionais
desenvolvidos pela humanidade. Portanto,
a popularizacdo da ciéncia funciona como
um mecanismo mediador de conhecimentos
e habilidades.

Como os museus e centros de ciéncia e
tecnologia tém, entre as suas fungoes,
popularizar o conhecimento cientifico, seu
ponto crucial estd em manter os limites da
ciéncia, sua temporalidade, trazendo para o
cidaddao uma nova decodificagdo do mundo
natural sem anunciar espetaculares
descobertas ou gerar expectativas de
respostas que a ciéncia ndo podera realizar
ou fornecer (LINS DE BARROS, 1999). Esta
¢ a ligacdo que estas institui¢des tém com a
pratica da educac@o ambiental, podendo esta
ser associada com o papel que a ciéncia
desempenha negativa ou positivamente com
relacdo ao ambiente, num tempo marcado
pelo excesso de operacionalidade de uma
sociedade cada vez mais distante do mundo
natural e cada vez mais comprometida com
os artefatos tecnologicos.

Os museus de historia natural e os
museus de ciéncia e tecnologia tém em
comum a fungdo educativa, mas diferem
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quanto a forma como o processo educativo
se desencadeia: enquanto um se baseia no
conhecimento cientifico por meio de
pesquisas, a atuag¢do do outro esta
alicercada em demonstragoes, experimentos
e entretenimento.

Verifica-se no mundo, atualmente, uma
tendéncia cada vez maior de aproximagao
destas institui¢des: os museus de historia
natural estdo procurando modernizagao nos
seus programas educacionais, tornando-os
semelhantes aos dos centros de ciéncia,
utilizando diferentes metodologias ¢
tecnologias e oferecendo uma dinamica
permanente em suas visitagdes. De outra
forma, os museus de ciéncia e tecnologia
estdo passando a implementar a museologia
em suas atividades.

Apesar de hoje ainda existirem museus
com um perfil mais tradicional e outros mais
contemporaneos, comega a observar-se,
cada vez mais, uma tentativa de
sobreposicao dos tipos de exposigdes que
essas institui¢cdes apresentam. Assim,
museus tradicionais apresentam modulos
interativos em espagos contiguos (como o
Boerhave Museum de Leiden ou o Istituto e
Mouseo di Storia della Scienza, de Florenga,
por exemplo) ou integrados nas proprias
exposi¢des contemplativas (como o Science
Museum, o Deutsches Museum ou o
Museum of Science and Technology de
Chicago). Da mesma forma, centros de
ciéncia e tecnologia que até ha pouco tempo
recusavam a denominagdo de museus e,
quase ostensivamente, ndo incluiam nas
suas exibi¢Oes pegas historicas, passaram a
apresenta-las, na forma de originais (cedidas
por outras institui¢des) ou, na sua falta, em
réplicas ou imagens (BRAGANCA GIL &
LOURENCO, 1999).

“A moderniza¢ao dos métodos de
exposicdo dos acervos e uma nova relagdo
com os visitantes provocam, em todo o
mundo, o aumento do interesse pelos
museus de ciéncias, que assim ressurgem
como veiculos poderosos de interag¢do
com a comunidade a que servem. A maior

participagdo do publico, decorrente do
emprego de avangados
tecnologicos, vem ajudando os museus a
cumprir sua missdo fundamental: educar.
Ainda distante da tendéncia mundial, o
museu no Brasil, em fun¢do de seu imenso
potencial de recursos naturais, pode
transformar seus museus, muitos deles
quase abandonados, em casas de cultura
dindmicas e atraentes, sem perda da

finalidade cientifica.” (ALHO, 1991: 40).

recursos

Ecomuseus

O conceito de ecomuseu, criado na
Franga por Georges Henri-Rivieri e Hugues
de Varine, foi 14 amplamente difundido.
Alguns exemplos de ecomuseus franceses
bem sucedidos sdo o Ecomuseu de Creusot
¢ 0 Museu ao ar Livre de Marquése nos
Landes (ROY, 1992).

E na perspectiva da nova museologia
ou museologia social que os ecomuseus
estdo inseridos. Esta nova museologia
defende a triade “territorio, patrimoénio e
populagdo/comunidade”, diferentemente
dos museus convencionais, cuja triade ¢
“prédio, colegdo e publico”. O ecomuseu é
um espago de constru¢do da memoria e de
apropriacao da cultura pelo sujeito coletivo
de uma comunidade, por meio da
socializagdo da informacao, da pratica da
cidadania e da administragdo dos
patrimonios natural e construido.

Como os ecomuseus sdo institui¢des
sem vinculo obrigatério com um acervo
proprio, procuram, por meio do “real” in loco
e dos problemas, sejam eles relativos ao
patrimonio cultural ou natural, desenvolver
suas propostas de agdo. Por esse motivo,
sdo criticados pelas instituigdes
convencionais que t€ém em seu acervo,
mesmo que deslocado de seu contexto, a
razdo de existirem. Assim, como 0sS
ecomuseus sofrem criticas dos museus
convencionais, estes também sdo criticados
pela dissociagdo existente entre eles e a
populagdo (o publico, neste caso, ¢
considerado um visitante eventual), como
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também os consideram arbitrarios frente a
diversidade cultural brasileira.

Nesta nova concepgdo museologica, a
comunidade participa da gestdo, como
também ¢ convidada a participar de forma
organizada da resolug@o dos problemas que
a envolve. Esta preocupagio com a relagdo
existente entre o ecomuseu € a comunidade
¢ reafirmada a partir do Manifesto de Santa
Cruz, publicado no jornal NUCLEO DE
ORIENTACAO E PESQUISAHISTORICA,
(2000:9):

“0s ecomuseus e
comunitarios que tém um papel
sistemdtico no tempo e no espago, assim
como origens significativas e perduraveis
para as comunidades que servem, sdo
agentes ativos para a participag¢do e
relagdo da comunidade com seu
patriménio integral.

A reconciliagdo com o patriménio
integral, sua conservagdo e usufruto, é

museus

uma responsabilidade compartilhada
entre o museu e a comunidade em que se
insere”.

Para a ecomuseologia, a problematica
ambiental é um objeto complexo de
conhecimento que solicita ndo somente o
saber académico, mas também o saber
popular. Esta multipla visdo permitira sua
propria redefini¢do?. Deve-se reforgar a
definicdo do real como totalidade, sendo
este o principio que deve ser a base das
defini¢des das problematicas existentes
entre a relacdo dos homens com o seu
entorno®.

! Decreto-Lei criador do Conservatoire
National des Arts et Métiers, 10 de Outubro
de 1794, citado em Braganga Gil (1998).

2 Declaragdo de Santa Cruz (Brasil, 2000).

3 Carta de Coro (Venezuela, 1999).

METODO

PERFIL DAS INSTITUICOES PESQUISADAS

O método utilizado nesta pesquisa foi o
levantamento (surveys), utilizando-se como
instrumento um questionario com questoes
abertas ¢ fechadas. Questionarios sdo as
ferramentas mais utilizadas em pesquisas do
tipo levantamento e a utilizagao de questoes
fechadas e abertas baseia-se em GODOY
(2000). As questoes fechadas foram
utilizadas pela necessidade de obtencéo de
respostas de um grande numero de sujeitos
para um grande nimero de questdes. No
caso das questdes abertas, clas oferecem a
possibilidade  dos  entrevistados
apresentarem um niimero grande e variado
de respostas, oferecem liberdade e ndo
influenciam os participantes.

Para avaliar os significados estatisticos
da analise das questdes fechadas, os dados
foram manipulados por meio de um processo
interpretativo, possibilitando uma
abordagem qualitativa.

O questionario abordou questdes
histéricas para caracterizagdo das
institui¢des, a relagdo das instituigdes com
apratica da educagao ambiental, as atividades
e os recursos envolvidos, € o conceito de
educagio ambiental utilizado pelos museus.

Trabalhou-se nesta pesquisa em duas
etapas: (a) a coleta de dados e (b) sua analise.

A primeira etapa constou do envio de
questionarios (Anexo 1) para museus de
historia natural, museus de ciéncia e
tecnologia dos estados de Sao Paulo e Rio
de Janeiro, totalizando 30 instituigdes (os
diferentes tipos de institui¢des pesquisadas
serdo aqui genericamente denominadas de
“museus”ou institui¢des”, exceto quando
se fizer necessario diferencia-las). A escolha
das institui¢des participantes foi baseada
em UFRJ/CASA DA CIENCIA (1999) e em
CRESTANA et al. (1998), publicagdes que
divulgam relagdes de museus brasileiros. A
analise dessa bibliografia, permitiu
identificar 62 instituigdes que possuiam
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vocag¢do para o desenvolvimento da
educacdo ambiental. Dentre elas, 30 (48%)
estdo localizadas nos estados de Sdo Paulo
e Rio de Janeiro.

Os questionarios foram enviados por correio
e por mensagem eletronica, via internet, ¢ 0s
retornaram também por essas vias, em enderecos
determinados. O retorno das respostas via
correio foi facilitado pelo envio de envelopes
pré-franqueados, ndo ocasionando nenhum
onus a instituigdo participante.

Junto com o questionario, foi enviada
uma carta de apresentag@o solicitando as
instituigdes a participacdo na pesquisa e
justificando a pesquisa para o Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC), do Curso de
Especializagao em “Educagiio ambiental ¢ praticas
educacionais”, da Universidade Estadual Paulista
(UNESP), Rio Claro/SP.

Foi estipulado o prazo de 30 dias paraa
devolugdo dos questionarios, respondidos

completa ou parcialmente (neste caso, para
aquelas institui¢des que ndo desenvolvem
nenhuma abordagem referente ao meio
ambiente). Em 20 dias, se o retorno ndo
ultrapassasse 50% do enviado, as
institui¢des seriam contatadas por telefone,
para averiguagdo do recebimento e da
disponibilidade em participar da pesquisa.

A segunda etapa se caracterizou pela
analise das respostas ao questionario.

Da amostra selecionada e contatada (30
museus), 13 institui¢coes (43%) estdo
localizadas no Rio de Janeiro e 17 (57%)
(Anexo 2) no estado de Sao Paulo. Do total
contatado, 17 (57%) responderam a
pesquisa, como indicado na tabela 1.
Dessas, 12 (71%) enviaram esponta-
neamente os questionarios, cumprindo o
prazo determinado, ¢ 5 (29%) o enviaram
apos contato telefonico.

RESULTADOS

O conteudo deste artigo estd baseado
na analise dos 17 questionarios respondidos,
representativos dos dois estados,
compreendendo 57% dos museus
entrevistados.

Das instituigdes paulistas, 3 localizam-
se na capital e as demais no interior, como
em Araraquara, Ribeirdo Preto, Campinas,
Piracicaba, Sdo Carlos, Rio Claro e Sao
Caetano do Sul. Com relag¢do a amostra do
Rio de Janeiro ha concentragdo das
institui¢des na capital.

BREVE HISTORICO E CARACTERIZACAO DAS
INSTITUICOES PESQUISADAS

Apoés a caracterizacdo das categorias
dos museus, feita anteriormente, a pesquisa
permitiu tragar um perfil mais detalhado de
cada grupo pesquisado.

Das 17 institui¢des, uma foi fundada no
século XIX; duas na primeira metade do
século XX e as 14 restantes na segunda
metade do século XX, predominando as
décadas de 1980 e, sobretudo, a de 1990,

tabela 1. Museus contatados e as institui¢ées participantes na pesquisa.

Institui¢oes Contatadas Instituicoes Participantes
Freqiiéncia Freqguiéncia Frequiéncia Freqiiéncia
Absoluta Relativa (%o) Absoluta Relativa (%)
Sao Paulo 17 57 10 59
Rio de Janeiro 13 43 07 41
Total 30 100 17 100
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como apresentado na Tabela 2. Até a década
de 1940, todas as institui¢des implantadas
eram museus de historia natural. A partir da

década de 1970, surgiram os primeiros
museus e centros de ciéncia e tecnologia
associados também aos de historia natural.

Tabela 2 — Periodos de implantagdes dos museus dos estados de Sao Paulo e Rio de Janeiro.

Periodos de Implantacoes de Museus Freqiiéncia Freqiiéncia
Absoluta Relativa (%)
Século Passado (1818) 1 6
Década de 1930 6
Década de 1940 1 6
Década de 1970 1 6
Década de 1980 5 29
Década de 1990 8 47

A categoria de museu mais indicada
entre as 17 institui¢des ¢ historia natural.
Ela esta presente em 12 (71%) instituigdes,
seguida de ciéncia e tecnologia, presente
em 9 (53%). A categoria ecomuseu foi a
menos representada, estando presente em
apenas 1 (6%) institui¢ao.

Na Tabela 3 sdo apresentadas as
institui¢des pesquisadas, segundo o ano de
fundagdo e as categorias que essas
institui¢des declaram estar desenvolvendo
em seu trabalho.

O enfoque dado as exposi¢des obedece
a critérios que variam em cada institui¢ao.
Este enfoque possibilita observar sob que
perspectiva o acervo ¢ apresentado ao
publico ou qual a idéia de conjunto que esta
institui¢ao quer que o publico tenha de seu
acervo. Portanto, algumas institui¢des
conjugam formas diferentes de exposicao,
porém o que prevalece ¢ o enfoque
unidirecional, como indicado na Tabela 4.

O principal enfoque dado as exposigdes
¢ o taxondmico. Esta forma de expor o acervo
foi observada em 7 (41%) museus
pesquisados. Neste enfoque, as pecas sdo
dispostas em grupos taxondmicos
dependendo da area de atuagdo da
institui¢do. E a forma mais tradicional de
apresentar o objeto museal, principalmente
nos museus de histéria natural. Eles

geralmente apresentam seu acervo baseado
no Sistema de Classificagdo de Lineu, no
caso do acervo ser relacionado a zoologia e
a botanica, por exemplo. Assim, o acervo ¢
agrupado segundo o Filo ou Familia:
crustaceos, incluindo siris, caranguejos,
camaroes etc.; felinos, incluindo onga,
jaguatirica, gato-do-mato e jaguarundi.
Dessa mesma forma, uma colegao de fosseis
também pode ser apresentada, ou até mesmo
uma colecdo de minerais, segundo a sua
cristalografia, composi¢do quimica ou
dureza. Este enfoque permite apresentar o
acervo agrupado segundo as semelhangas
dos objetos, porém sem que se apresente a
inter-relagdo entre eles.

O enfoque ecolodgico, presente em 3
(18%) museus de historia natural, confere
uma nova forma de apresentar temas desta
area, numa visdo que transcende a visdo
meramente taxonomica. As pegas continuam
a ter uma classificag¢@o, ou seja, elas sdo
identificadas de acordo com o Sistema de
Classificagdo de Lineu, porém sao
contextualizadas ecologicamente. Por
exemplo, animais taxidermizados,
submetidos a outro tipo de preparagdo ou
modelos, ndo sdo seqiiencialmente
agrupados com base em suas semelhangas,
porém, contextualizados em seu habitat, com
suas possiveis inter-relagdes com o meio
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Tabela 3 — Relagdo de museus, periodos de fundagdo e suas categorias.

Instituicio Década de Historia Ciéncia e Ecomusen
Fundacio Natural Tecnologia

1 1990 X

2 1990 X

3 1980 X
4 1990 X

5 1990 X

6 1990 X

7 1980 X X

3 1990 X X

9 1980 X

10 1980 X

11 1930 X

12 1940 X

13 1990 X X

14 1818 X

15 1970 X X

16 1980 X X

17 1990 X

T1% 53% 6%

sendo apresentadas. Assim, por exemplo,
caranguejos podem ser relacionados ao tipo
de vegetacdo, ao solo, a outros animais, as
condigoes de salinidade etc., que permitirao
ao visitante ter no¢des sobre a vida no
mangue. O visitante ndo observa apenas o
animal isolado, mas consegue, tomando-se
por base dioramas elaborados, vislumbrar
seu ambiente e o seu modo de vida.

O enfoque interativo, proposto por 3
museus (18%) que conjugam historia natural
com ciéncia e tecnologia, coloca o publico
em contato direto com as pecas do acervo
por meio de atividades em que o manuseio
¢ permitido. Esta interatividade propde
atividades simples, desde tocar uma peca,
sentir sua textura, peso e forma, ou
atividades mais complexas, como montar e
desmontar uma pega e permitir a cada
visitante uma releitura do que ¢ exposto.

O enfoque ecomuseoldgico, proposto
por 1 (6%) instituigdo, € caracterizado por
uma troca constante com o publico,
permitindo que ele perceba a diversidade

do patriménio cultural e natural, nédo
necessariamente sob um acervo formado em
um espago fisico determinado. O acervo
pode ser um prédio histérico tombado, um
monumento, uma praga, um rio, um lago, um
fragmento de floresta, isto ¢, elementos
apontados pela propria comunidade, que
tém ligagdo direta com a cultura local e
necessitem ser discutidos pela populagéo.

Trés museus (18%) indicaram o enfoque
tematico, no qual o acervo ¢ mostrado
através de temas, como por exemplo,
“energia”, “superaquecimento”,
“desmatamento”, entre outros. Escolhido o
tema, os museodlogos e outros profissionais
da equipe elaboram textos, produzem
maquetes, modelos e todo material que
possa enriquecer a apresenta¢do. Recursos
audiovisuais muitas vezes sao utilizados
como forma de dar subsidios e elucidar o
assunto ao publico. Aplicando o enfoque
tematico ao exemplo do caranguejo, utilizado
anteriormente, poder-se-ia escolher como
temas “o efeito da poluicdo nos
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manguezais”, “alimentacdo tipica de
comunidades tradicionais”, “a importancia
da conservagao de mangues como fonte de
vida para repovoamento dos oceanos e
como fonte de recurso alimentar para as
populagdes locais™.

Em 1 museu de historia natural (6%) ¢
empregado o enfoque inter-relacionado da
exposi¢do, diferentemente do enfoque
taxondmico, interativo e ecoldgico, até entdo
encontrado nesta categoria de museu.
Neste caso, o objetivo ¢ dispor o acervo
sob a optica da paleontologia, botanica e
zoologia, conjuntamente. As pegas sao
identificadas segundo algum sistema de
classificacdo, mas abordadas
interdisciplinarmente, porém sem uma
contextualizagdo que permita ao visitante ter

uma idéia de conjunto, como visto no
enfoque ecoldgico. Assim, tomando
novamente o exemplo do caranguejo, um
exemplar atual poderia ser exposto com um
espécime fossil, para que o visitante
observasse as estruturas dos animais sob a
optica da zoologia e paleontologia, por
exemplo.

O enfoque da exposi¢do por meio da
diversidade, temporalidade e territorialidade,
declarado por 1 (6%) museu de arqueologia e
etnologia, esta estreitamente vinculado com a
producdo cultural, por meio de uma escala
temporal, em cada territorio estudado. Assim,
por exemplo, grupos étnicos podem ser
contextualizados em seu territorio de
ocupagdo, juntamente com a producao cultural
de suas sociedades ao longo do tempo.

Tabela 4 — Os museus e os diferentes enfoques dados aos acervos.

ENFOQUES
Museu | Taxondmico | Ecologico | Interativo | Temdtico | Ecomuseo- Inter- Territorial
logico relacionado
1
2 X
3 X
4 X
5
6
i X
8 X
9 X
10 X
1 X
12 X
13 X
14 X
15 X
16 X
17 X
Total 1 3 3 3 1 1 1
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A historia natural ¢ ampla, contemplando
varios conhecimentos sobre a natureza e o
homem. Portanto, como esses conhecimentos
variam em cada instituigdo e estdo
relacionados ao conteudo da propria
exposicao ou a atividades paralelas, foi feita
a analise dos principais temas desenvolvidos
pelos museus de historia natural e daqueles
que contemplam histdria natural e ciéncia e
tecnologia de forma associada. Alguns
museus trabalham mais que uma area
tematica, como indica a Tabela 5.

Baseado no conteudo de informagdes
da Tabela 5, percebe-se que a area tematica
mais explorada pelos museus de historia
natural € a zoologia, presente em 8 (47%)
museus. Em seguida, esta a botanica, em 6
(35%) institui¢des; a astronomia e
paleontologia, em 4 (24%), e, em ultimo, a
ecologia, presente em apenas em 3 (18%)
museus.

O percentual pequeno nas demais areas
se destina a atuagOes mais restritas dentro
da histdria natural.

Tabela 5 — Areas temdticas desenvolvidas pelos museus de historia natural e os museus que associam

historia natural, ciéncia e tecnologia.
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T1POS DE EXPOSICOES E FORMAS DE
INTERVENCAO DO PUBLICO

A forma como sdo elaboradoras as
exposi¢des sdo fatores marcantes em um
museu, caracterizando-os como institui¢des
tradicionais ou que possuem perfil mais
contemporaneo. No levantamento, os
museus apresentaram trés tipos basicos de
exposi¢des: a exposi¢do permanente, a
temporaria e a itinerante

As exposigdes permanentes compdem um
acervo fixo geralmente possuindo uma grande

quantidade objetos. E comum o piiblico
associar uma parte do acervo ou um Uinico
objeto a institui¢do. A exemplo mundial a obra
de Leonardo da Vinci, a Monalisa, exposta no
Museu do Louvre, Franga. No Brasil, ha o
exemplo das miimias egipcias, expostas no
Museu Nacional, Rio de Janeiro, e que acabam
por caracterizar este acervo e a instituigao.

Por muito tempo, essa foi a forma mais
utilizada pelos museus para apresentar os
seus acervos ao publico, e possivelmente
tenha marcado a associagdo da palavra
museu com esta condigdo estatica.
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As exposi¢des permanentes ndo foram
totalmente excluidas, pois determinados
acervos (raros e frageis) ndo permitem que
sejam trabalhados de outra forma. Na
pesquisa, fica claro que este tipo de
exposicdo se mantém nas instituigdes
brasileiras, uma vez que foi citado por 14
(82%) museus. E possivel que isso ocorra
por motivos financeiros, pois adquirir novos
objetos, promover mudanga contextual ou
no espago fisico, desenvolvendo estudos
de museologia e projetos museograficos,
requer verbas que os museus nao
conseguem facilmente. Vale ressaltar que 11
(65%) museus estudados oferecem suas
atividades de forma totalmente gratuita, 5
(29%) admitem um sistema misto de
aquisi¢do de verba e apenas 1 (6%) € pago.

A exposicao temporaria foi uma forma
viavel de promover uma dinamizagdo
institucional dos museus no mundo todo.
Os dados na Tabela 6 indicam que este tipo
de exposicao esta presente em 14 (82%) das
instituigdes paulistas e cariocas. Essa forma
de expor temas ¢ caracterizada por
permanecer no local por periodo de tempo
determinado e contribui amplamente para a
divulgacdo institucional.

As exposigdes itinerantes ddo um

carater moderno aos museus, conferindo
uma mobilizagcdo incomum a estas
instituigdes. Para COIROLO (1992: 76), “o
intercambio, o empréstimo, as exposi¢oes
itinerantes devem fomentar a missdo do
museu moderno, centro ativo e dindmico”,
caracterizando o acervo como um bem
movel. Porém, partilhar acervos ainda ¢ um
desafio para as instituigoes.

Participam da concepgéo de exposigdes
itinerantes uma ou mais institui¢des, em
forma de parceria. Este tipo de exposigdo
apresenta aspectos favoraveis: permite que
um publico amplo possa se beneficiar, seja
ele de outras cidades ou de outros estados.
Assim, da mesma forma que uma institui¢do
provedora de uma exposi¢do itinerante a
envia para outros museus, escolas,
bibliotecas, centros culturais, ela pode
também receber outras exposigdes
produzidas por instituigdes de fora. Essa troca
beneficia os museus, dando uma maior
rotatividade de temas, dinamizando o acervo,
além de ser um investimento compensatorio,
pois abrigar uma exposi¢do itinerante reduz
o custo de produgdo, permitindo que a
institui¢do reverta sua verba para outras
atividades, como a elaboragdo e
implementagao de novas mostras.

Tabela 6 — Formas de exposigoes apresentadas pelos museus.

Tipos de Exposicies Abordagem do Pablico
Museu | Permanente | Temporiria | Itinerante | Contemplacio Intcraca‘l'o.-‘ I nteraca’w!n‘lanuselol
manuseio interferéncia pessoal

1 X X X

2 X X

3 X X X
4 hY X X X X
5 X X X X

6 X X

7 X X X X X X
8 X X X X X

9 X X X X X

10 X X X X X
11 X X X X

12 X X

13 X X X X

14 X X X X

15 X p.s X X X
16 X X X X

17 X X X

Total 82% 82% 47% 82% 59% 35%
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Os museus encontraram uma forma de
manter as suas tradicionais exposigdes
permanentes, conciliando retiradas
estratégicas de parte do acervo por um
periodo, contextualizando objetos a temas
especificos, historicos, comemorativos etc.
e conciliando exposi¢des temporarias e
itinerantes, concomitantemente.

A forma como o ptiblico se relaciona com
a exposi¢do também confere a institui¢ao
um carater inovador ou mais tradicional. Se,
por um lado, os museus tém encontrado
formas de diversificar as suas exposi¢oes
conferindo-lhes um carater atualizado, a
intervengdo do publico nas exposigdes
continua acontecendo na forma mais
tradicional, por meio da contemplagio,
ocorrendo em 14 (82%) instituigdes, mesmo
naquelas em que as exposi¢cdes sdo
temporarias ou itinerantes.

A contemplagdo, caracteristica principal
dos museus de primeira geragdo, se baseia
na observagdo pura ¢ simples do objeto.
Com a grande influéncia de atividades de
manipulagdo e intervengdo, ha uma forte
tendéncia em considerar ultrapassada a
pratica de contemplagdo, colocando em
duvida a sua fungdo no processo de
aprendizagem. Entretanto, o fato de ndo
haver manipulagdo nao deve ser entendido
como depreciacdo de um determinado
acervo, cuja preservacao se indica pela sua
raridade, por exemplo. Além disso, a falta de
manipulagdo ndo deve ser entendida como
falta de interagdo publico/acervo, pois, como
afirma LINS DE BARROS (1999), ¢
impossivel ficar estatico ou mesmo néo
emocionado a partir da contemplagdo de uma
obra de arte. Nao ¢é necessario, portanto,
tocar, para interagir.

Atividades que permitem interagdo e o
manuseio (caracteristicas de museus de
quarta geragcdo — hands on) de parte do
acervo estdo presentes, segundo
declaragoes, em 10 (59%) institui¢oes. Essas
atividades podem proporcionar ao visitante,
dependendo de sua faixa etaria e do tema da

exposi¢ao, uma maior aproximagéo com o
tema e, por conseguinte, podem atrair mais
visitantes a instituigao.

Atividades que permitem diferentes
interpretagdes ¢ interferéncias do publico
(caracteristicas de museus de quinta
geragdo — minds on) estd presente em 6
(35%) museus amostrados nessa pesquisa.

Tanto com relagdo a forma de
“interacdo/manuseio” quanto a de
“manuseio/interferéncia pessoal”, ambas
requerem atribuicdes diferenciadas nas
institui¢des, como a elaboragdo ¢ o
investimento em equipamentos resistentes,
manutencdo periddica dos instrumentos,
formagdo de uma equipe treinada para
atendimento ao publico, para o manuseio
dos equipamentos e para interpretar as
respostas obtidas. Possivelmente por isso,
os museus acabam por optar por atividades
mais tradicionais.

Apesar de haver uma tendéncia dos
museus em modernizar o enfoque, o tipo de
exposi¢do e a forma como o publico interage,
isso ndo exclui formas mais tradicionais de
institui¢des, como mostra a Tabela 6.

A VISITACAO E O PUBLICO DOS MUSEUS

Como em AURICCHIO (2001), o ntimero
de wvisitantes nas 17 instituigdes
participantes, em 1999, totalizou 945.647
pessoas. Este valor representa apenas
1,84% da populagdo dos estados do Rio de
Janeiro e Sdo Paulo reunidos e 5,34% da
populagdo dos municipios envolvidos na
pesquisa.

Os estados envolvidos sdo os que
apresentam a maior densidade populacional
do pais e, como se constatou , apenas uma
pequena parcela de suas populagdes teve a
oportunidade de utilizar as atividades
educativas das institui¢des, no ano de 1999
(ver Tabela 7). Esse indice ¢ ainda menor se
forem consideradas apenas as 15
instituicdes com educagdo ambiental, ou
seja, subtraindo-se os municipios de
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Araraquara e Ribeirdo Preto, o indice de
1,84% cai para 1,83%, 0,01% de uma
populagdo estimada em 51.333.752
habitantes dos dois estados (CENSO
DEMOGRAFICO,2000).

A participagdo da populag@o nesse tipo

de instituigdo € incipiente, se comparada com
ados zoologicos: apenas em 1995, 1.400.000
pessoas, visitaram o Zoologico do Rio de
Janeiro (AURICCHIO, 1999),
desconsiderando o potencial turistico, esta
freqiiéncia representa 25% de seus municipes.

tabela 7— Municipios onde os museus de inserem, suas relagdes entre a populagdo, visitagdo e drea

territorial.
Municipio/ Numero de Area Numero de Visitacio em Média de
Estado Habitantes Territorial Museus Museus Visitantes
(Km?) por

Araraquara/SP* 168.468 1.006 01 1.860 1.860
Campinas/SP 908.906 796 01 40,000 40,000
Ribeirfio Preto/SP* 456.252 650 01 3.700 3.700
Rio Claro/SP 153.389 499 01 10,000 10,000
Rio de Janeiro/RJ 5.551.538 1.261 07 764.715 109.245
Siio Caetano do Sul/SP 139.825 15 01 38.000 38.000
Sio Carlos/SP 175.517 1.141 01 10.000 101000
Siio Paulo/ SP 9.839.066 1.525 03 74.372 24.790
Piracicaba/SP 302.886 1.368 01 3.000 3.000
Total 17.695.847 - 17 945.647 -

* As instituigdes destes municipios ndo desenvolvem atividades de educagéo ambiental.

Com excegdo da populagdo norte-
americana, no mundo, oS museus sdo
poucos freqiientados (ver tabela 8).
Segundo VALDES (1998:11), a justificativa
para a falta de tradigdo em visitar museus ¢
que “a ciéncia forma a parte mais
inacessivel da cultura contempordnea”.
Além disso, segundo AB’SABER (1998), 0s
educadores ndo perceberam a importancia
que os museus representam para a educagdo
e reeducagdo de adultos.

Pode-se considerar que, assim como a
ciéncia ¢ inacessivel, algo semelhante
acontece com os conhecimentos
relacionados com o meio ambiente ¢ a
historia ecologica da terra. Segundo
VALDES (ibid), entre o finais dos séculos
XIX e XX, houve pouca mudanga no
significado de “homem culto”. Este “homem
culto deveria ser versado em letras, leis e
economia e em tudo que se atinha ao
humanismo, e, portanto, o homem culto da
atualidade ignora os feitos de Heisenberg e
Schrodinger, e Watson e Crick™.

Apesar do potencial educativo dos
museus para a area das ciéncias do ambiente
e para o fortalecimento da educagéo
ambiental, no ambito institucional, o publico
que percebe a questdo ambiental por
intermédio destas institui¢des ¢ muito
reduzido.

Diferentemente do que acontece no
Brasil, museus dos Estados Unidos sempre
tiveram a educac¢do do cidaddio comum
como missdo principal. La, a maioria dos
visitantes vai desacompanhada, em reunido
social ou em grupos familiares (SPRINGUEL,
1989), o que ndo ocorre no Brasil, pelo
menos nos museus pesquisados, cujo
publico predominante ¢ o escolar.

No caso dos museus pesquisados, as
respostas ao questionario proposto
permitem compreender a relagéo do publico
com os museus, considerando quais
individuos e de quais setores da sociedade
predominam nos museus. A principio, com
relacdo ao envolvimento da educagdo
ambiental nos museus dos estados de Sao
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tabela 8 — Relagdo entre demografia e a visitagdo™ em museus de vdrios continentes e patses.
Percentual da
Niamero de Niamero de : Habitantes/
: Visitagiio ulagiio que
Lracbiee Habitantes Museus popP d museu
visita museus
Africa 747.900.000 18 500.000 0,066 4.155.000
india 800.000.000 32 5.000.000 0,625 25.000.000
América Latina 440.000.000 75 8.000.000 1.818 5.866.666
China 1.190.000.000 230 25.000.000 2.1 5.173.913
Asia e Oceania 3.534.900.000 250 5.300.000 0,149 14.139.600
Europa 754.400.000 252 22.500.000 2,982 2.993.650
América do Norte 414.000.000 313|  118.000.000 28,502 1.322.683

" Dados obtidos no Painel apresentado pela Rede de Popularizagéo da Ciéncia, apresentado na VI
Reunido da Red-Pop de 14 a 17/06/1999 no Rio de Janeiro.

Paulo e Rio de Janeiro, pode-se obter
informagdes sobre o publico que freqiienta
as institui¢des, baseado nos dados dispostos
na Tabela 13.

Dos 17 museus, apenas 1 (6%) recebe
visitantes previamente agendados e 16 (94%)
conjugam a visitagdo agendada (75%) e
espontdnea (25%). O fato de 75% das
visitagdes nesses museus serem agendadas,
confirma que estas se referem a grupos
organizados, como escolas (professores ¢
alunos), grupos de “terceira idade”,
deficientes e funcionarios de museus, o que
requer por parte da equipe dos museus uma
organizagao prévia pararecebé-los. Por outro
lado, o percentual de visitas espontineas
(25%), ndo vinculadas a estrutura escolar,
se refere a adultos ou grupos familiares
pequenos. Este dado revela que apenas uma
pequena parcela da populagdo ¢ atraida pelos
museus, ¢ isto é provavelmente um fator
cultural ¢ nfo financeiro, pois, das 17
institui¢des, 11 sdo gratuitas, 5 conjugam o
ingresso pago e gratuito, dependendo do tipo
de evento e do publico, e apenas 1 institui¢do
recebe seus visitantes mediante pagamento.
As visitas de adultos aos museus, segundo
AB’SABER (1998), “infelizmente” raramente
se repetem.

A EDUCACAO AMBIENTAL DESENVOLVIDA
NOS MUSEUS

As agdes relacionadas em geral a
melhoria da qualidade do meio ambiente tém
um carater positivo, porém, se ndo houver
fundamentag@o ou qualquer outro tipo de
esclarecimento, esta iniciativa de trabalho
pode ser uma forma perigosa de conduzir a
questdo, que minimamente podera contribuir
para o descrédito da educagdo ambiental no
Brasil. Nao basta a boa vontade de um grupo
de pessoas motivadas a querer promover
uma pratica de educacdo ambiental, ¢
necessario discutir antecipadamente os
argumentos, definir fundamentos, objetivos
e praticas.

A conceito de educagdo ambiental
aparece de maneira diferenciada nas
declaragdes dos museus pesquisados. Dos
15 museus que indicaram desenvolver PEAs
e atividades de educagdo ambiental, 5 (33%)
ndo definiram o conceito de educagdo
ambiental com qual desenvolvem suas
atividades.
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Tabela 9 — Os museus, e as formas de abordagem sobre a questdo ambiental.

~ | Abordagem por meio | Ano de implantaciio do Abordagem Sem nenhuma
Musen | Etadaciio de PEA PEA ocasional abordagem

1 1995 X 1995

2 1999 X 1999

3 1983 X 1983

4 1992 X 1999

5 1998 X 1998

6 1998 X

7 1981 X

8 1999 X 2000

9 1989 X

10 1985 X

11 1934 X

12 1940 X

13 1987 X 1987

14 1818 X 2000

15 1977 X 1998

16 1989 X

17 1993 X

Total 53% 35% 12%

Dentre as institui¢des participantes da
pesquisa, 53% (2 ciéncia e tecnologia, 4
histéria natural, 1 ecomuseu e 2 historia
natural/ciéncia e tecnologia), apresentam
abordagem mais elaborada sobre a tematica
ambiental, por meio de Programas de
Educacdo Ambiental (PEAs) permanentes.
Apenas 1 (6%) museu pesquisado se define
como ecomuseu; os dados fornecidos por
esta instituicdo podem ser considerados
relevantes pelo fato de sua abordagem
educacional se apresentar de maneira
singular, no que diz respeito a educagao
ambiental, comparativamente aos museus
mais tradicionais.

No grupo de museus que possuem PEA
(9 instituigdes), 6 (67%) sdo institui¢des que
associam a historia natural com ciéncia e
tecnologia ou somente ciéncia e tecnologia
(e que serdo chamadas neste trabalho de
museus de carater contemporaneo) ¢ 3
(33%) sao instituigdes de historia natural
nos moldes tradicionais (e que serdo
chamadas neste trabalho de museus de
carater tradicional).

A abordagem ocasional sobre meio
ambiente acontece em 6 (35%) instituigdes
pesquisadas. Entre elas, 4 (67%) de carater

tradicional e 2 (43%) de carater
contemporaneo.

Finalmente, 12% das institui¢des, entre
elas 1 museu de ciéncia e tecnologia e outro
museu de historia natural/ciéncia e
tecnologia, ndo abordam questdes
ambientais. Assim, das 17 instituigdes
originalmente participantes da pesquisa, 15
desenvolvem educagdo ambiental por meio
de PEAs ou ocasionalmente. Portanto, as
demais analises feitas neste trabalho se
baseardo apenas nas respostas das 15
instituigoes acima mencionadas.

E importante destacar que as
institui¢cdes, ao experimentarem projetos de
educagdo ambiental de maneira ocasional,
podem incorpora-los e assim proporcionar
a organizagdo de equipes proprias, que
procurardo meios de dar continuidade nas
suas agdes, formando conseqiientemente
um programa sistematizado.

Dos 9 museus que apresentam PEAs, 7
(78%) passaram a desenvolver suas
atividades a partir da década de 1990 e 2
(22%) na década de 1980. Estes dados
mostram os primeiros passos de uma forte
tendéncia em direcdo ao fortalecimento da
educacdo ambiental e sua aplicagdo em



AURICCHIO, A.LR.: Os Museus ¢ a Questdo Ambiental !

espagos educativos nao-formais. Esta
mesma tendéncia de implantagdo de PEAs ¢
observada para zooldgicos, com uma
implantagg@o na década de 1970, 19 na década
de 1980 e 36 na década de 1990
(AURICCHIO, 1999). Verificou-se, também,
que em 9 (56%) museus a educacdo
ambiental iniciou-se concomitantemente a
instalac@o da institui¢do. Em 1 (11%), houve
um intervalo de um ano entre a fundagado do
museu e a implementagao de um programa
de educagdo ambiental. Em outros, os
intervalos foram maiores: 1 (11%) com
intervalo de 7 anos e 1 (11%) com intervalo
de 21 anos. Finalmente, representando 11%
da amostra, aparece 1 institui¢do secular, de
carater tradicional, que implementou seu
PEA 182 anos ap6s sua fundagao, em 2000.

Esses dados mostram que o surgimento
de tais programas representa, de certa forma,
ecos dos anseios da sociedade, que busca
caminhos e alternativas para enfrentar a
degradacdo do meio ambiente. Mostram
também que a educagio ambiental, por ser uma
preocupacgao relativamente nova para os
museus, apresenta-se de maneira irregular
quanto a sua conceituagio entre as institui¢oes,
bem como nas atividades e infra-estrutura
basica que constituem os programas.

Quais as justificativas reais para que
museus ndo implementem a educagdo
ambiental por meio de programas
permanentes? Para os museus que abordam
o tema ocasionalmente, dois fatores
impeditivos contribuem para isso: recursos
humanos e dificuldade em abordar temas
ambientais interdisciplinarmente. Com
relagdo aos recursos humanos, um museu
vinculado a uma universidade aponta a falta
generalizada de pessoas e sua total
dependéncia de graduandos em licenciatura
para a realizagdo de suas atividades; outros
dois museus indicam a falta de profissionais
treinados e que tenham iniciativa no
desenvolvimento de programas educativos.
O segundo fator, apontado por 2 museus
que nao abordam definitivamente a questao

ambiental, relaciona-se a opcdo de
desenvolver especificamente o teor de suas
exposi¢des, ndo possibilitando, segundo
eles, uma correlagdo com o meio ambiente.
Implementar a interdisciplinaridade ¢
desafio que muitas institui¢des de educagio
formal e ndo-formal estdo enfrentando e, para
FLEMING (1992: 71):
“A interdisciplinaridade estd presente
em cujas exposi¢oes é
indispensavel transmitir a pesquisa
realizada para o publico conhecer o
carater da documenta¢do como
documento historico e o que ele significa
para o conhecimento das sociedades que
0s produziram e consumiram, e o que isSo
implica para o conhecimento da sociedade

no museu

contempordnea’”.

A interdisciplinaridade, segundo
DANTAS (1992), deve ser concebida como
acdo integrativa entre os varios saberes
académicos compartimentalizados, cuja
funcdo ¢ recuperar praticas relegadas a
segundo plano numa perspectiva
especialista. A tentativa de uma pratica
interdisciplinar impde outro desafio aos
museus: transformar o objeto testemunho
em objeto didlogo. Ou seja, por meio dos
objetos, estabelecer comunicagdes em
diferentes areas do conhecimento
tradicionalmente trabalhadas pelas
institui¢oes de ensino formal.

Trabalhar o objeto museal dessa forma,
seja por meio de museus com visdes mais
tradicionais, ou, nos mais contemporaneos,
como os ecomuseus, significa contextualiza-
los, torna-los “vivos” para que tenham um
real significado para aqueles que os
observam. Assim, ndo ¢ mais um objeto sem
sentido, separado de sua historia, sem
implica¢des e conseqiientemente, segundo
ADORNO (1962), um objeto “morto”. Dessa
forma, € possivel a pratica de educacdo
ambiental a partir de atividades néo
necessariamente dindmicas, mas que
possibilitem uma abordagem critica e
contextualizada do objeto museal, nao
importando como esse objeto seja
apresentado ao publico, se por meio de
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exposi¢des permanentes, itinerantes ou
temporarias, se por meio de contemplagao,

manuseio ou interferéncia pessoal.

Figura 1 — Diagrama da transformagdo do objeto testemunho em objeto didalogo.

Os resultados deste levantamento
mostram perspectivas otimistas em relagao
as iniciativas em educagdo ambiental. Além
de os dados indicarem um nimero alto de
museus que utilizam PEAs, indicam também
a possibilidade de 2 institui¢des que
abordam a questdo ambiental de forma
ocasional passarem a aborda-la
sistematicamente por meio de um PEA.

Outro fator importante ¢ que a
observagao simplista do meio ambiente, sob
a perspectiva de datas comemorativas, foi
renegada. Nenhum museu pesquisado
mencionou trabalhar fatos relacionados ao
meio ambiente de forma pontual e
fragmentada, pratica usualmente presente
em escolas, sobretudo com a apresentagdo
de temas relacionados ao meio ambiente por
meio de datas comemorativas (BENETTI,
1998). Com a implantagdo dos Temas
Transversais, ¢ esperado que o meio
ambiente seja melhor discutido nessas
instituicoes. A escola, por ainda ser

considerada a principal instituigdo
responsavel pela formagdo educacional dos
individuos, podera servir de modelo as
institui¢des que desenvolvem educagdo de
maneira ndo-formal. Restam as instituigdes
como museus ¢ zoologicos, por exemplo,
avaliar metodologias, adapta-las e torna-las
condizentes a pratica da educacao ambiental,
ao espago e a linguagem destas institui¢des.

ATIVIDADES E RECURSOS UTILIZADOS PELOS

MUSEUS EM EDUCACAO AMBIENTAL

Os museus oferecem ao publico uma
gama variada de formas de exposigdes e,
paralelamente a estas exposigdes,
desenvolvem atividades variadas, desde as
mais tradicionais, como trabalhar o conteudo
da propria exposi¢do, ou mais modernas,
como a utiliza¢@o de parques tematicos, por
exemplo. A Tabela 10 indica a freqiiéncia
destas atividades nos museus.
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Tabela 10 — Atividades utilizadas em educag¢dao ambiental.

Museu | Exposicio Parque Teatro Laboratorio | Oficina Entrevista Museu
Temiitico Virtual
1 X X X
2 X
3 X
4 X
5 X
6 X
7 X
8 X X
9
10 X X
11
12 X
13 X
14
15 X X
Total 40% 33% 27% 13% 7% 7% 0%

Muitas atividades desenvolvidas por
outros setores, como o de educagio formal,
entretenimento, imprensa e empresa estao
aos poucos sendo utilizadas pelos museus
como ferramentas para o desenvolvimento
de educag@o ambiental. Assim, atividades
comuns ¢ tradicionais, do cotidiano de suas
institui¢des de origem, provocam uma
atmosfera inovadora nos museus, como a
utilizagdo de parques tematicos, teatro, o uso
de laboratérios, desenvolvimento de
oficinas e producdo de reportagem.

As exposi¢des permanentes, itinerantes
ou temporarias sdo consideradas as
principais ferramentas que caracterizam os
museus de natureza cientifica. Se por um
lado a exposigdo ¢ considerada a “alma” de
um museu, por outro, ela ndo ¢ a ferramenta
mais utilizada para desenvolver a educagao
ambiental, pois apenas 6 (40%) instituigdes
autilizam para esse proposito.

Os parques tematicos, presentes em 5
(33%) museus pesquisados, sdo geralmente
espacos ao ar livre, que associados ou ndo
ao conteudo das exposi¢des, permitem ao
usuario assimilar conceitos cientificos, por
meio de entretenimento e manuseio de
brinquedos. Os exemplos que se tem sdo
agrupados segundo temas especificos,

como fisica, matematica, biologia e quimica.

A relacdo do teatro com a educagdo
ocorre, segundo (JUPIASSU, 1998), desde
o século X VI, por meio dos jesuitas. Porém,
somente a partir da década de setenta, por
meio da Lei 5692/71, o ensino do Teatro na
educagdo escolar basica nacional foi
formalmente implantado no ambito dos
conteudos abrangidos pela matéria
Educagao Artistica. Assim, percebendo-se
aimportancia do teatro como uma atividade
educativa, foram feitas no Brasil,
investigagdes sobre sua contribuigdo a
educagdo, com a formagdo, inclusive, de
grupos de pesquisas, como o da Escola de
Comunicagdo e Artes da Universidade do
Estado de Sdo Paulo. Apoés a associagdo de
atividades teatrais no ensino formal, 4 (27%)
museus também passaram a implementa-las,
como ferramentas educativas, com o
objetivo de divulgar aspectos da ciéncia e
sensibilizar o publico com relagdo a tematica
ambiental. Isto é possivel devido a
linguagem criativa que o teatro apresenta,
incluindo o uso de diferentes recursos,
como musica, artes plasticas, efeitos visuais
e sonoros, que possibilitam disposigdes
afetivas e, principalmente, ao pressuposto
de que no teatro o publico que participa,
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brinca e recria fatos da vida real, a partir da
representagdo dos autores.

O uso do laboratoério remete a presenca
de atividades experimentais que na escola,
segundo RAMOS (2000), “tentam
aproximar a forma de ensinar e a produ¢do
do conhecimento cientifico”. A utilizagdo
do laboratorio nos museus, para os mesmos
propositos que na escola estd em fase inicial,
pois apenas 2 (13%) instituigdes
pesquisadas citaram o seu uso como
atividade complementar ao
desenvolvimento da educacdo ambiental.
Talvez o uso do laboratoério nestes museus
seja facilitado pelo fato destas institui¢cdes
desenvolverem pesquisas
permanentemente, possuindo, entdo, uma
infra-estrutura que permita seu uso em
atividade educativa.

As oficinas sdo atividades que
envolvem, por exemplo, uma revisdo do
conteudo tedrico, por meio de trabalhos
praticos, que levem a criagdo e conseqiiente
avaliagdo do que foi produzido, sempre
dentro de um tema determinado. Como em
todo processo de criagdo, os usos do
raciocinio e da criatividade de cada
participante sdo fundamentais nessa
atividade. As oficinas como atividade
utilizada em educac¢do ambiental, sdo
procedimentos pouco utilizados pelos
museus, pois apenas 1 (7%) instituigdo
pesquisada indicou utiliza-las.

O uso de entrevistas, no caso indicado
por 1 museu (7% das instituigdes
pesquisadas), no ambito da educagéo
ambiental, ¢ uma ferramenta que possibilita
o diagnéstico socioambiental. E um canal
democratico em que a populacao pode expor
seus anseios, suas preocupagdes ¢ opinides
sobre a tematica ambiental. E uma atividade
importante que pode permitir estreitar
relagdes entre o museu ¢ a comunidade.

Um outro tipo de atividade desenvolvida
por museus ¢ aquela que se apresenta de
modo virtual. A proposta virtual de
apresentacdo desenvolvida por varios

museus do mundo ¢ extremamente
inovadora. Nos museus virtuais sdo
apresentados acervos, atividades e
propostas de trabalho para participagdo a
distancia. Essa modalidade facilita a
visitagdo e a implementagdo de projetos
entre o publico e a institui¢do, funcionando
como uma apresentacdo prévia, que
possibilita ao visitante adquirir uma bagagem
de informagdes que facilitardo sua visita.
Segundo ZOLCSAK (1999), assim como na
exposicao real, o museu virtual possibilita a
transmissao de idéias por meio de objetos e
cenarios, mesmo que virtuais, além de ndo
determinar o tempo de observagdo e ndo
ser linear. Sua presenga na web constitui
uma poderosa ferramenta de popularizagao
cientifica e tecnologica, rompendo os limites
de espaco, ampliando, assim, seu publico
alvo (PALMA & GOUVEIA, 1999). Porém, o
visitante deste tipo de museu esta distante
da materialidade e da experiéncia social,
elementos facilitadores de informagao e
aquisi¢do de conhecimento. Por isso,
educadores de diversas instituicdes devem
levar em conta detalhes como: (a) ndo
apostar nesta atividade como unica ou
principal; (b) questionar sua aplicabilidade,
assim como qualquer outra e, sobretudo, (c)
avaliar se € capaz de transmitir a idéia de
conjunto, formando no pensamento do
usuario o painel final de uma idéia.

Para a realizacdo das atividades
anteriormente citadas, os museus utilizam
varios recursos que sdo procurados
espontaneamente pelos visitantes durante
a visita ou utilizados como parte integrante
e obrigatdria de um programa ou atividade
de educagdo ambiental.

Para desenvolver educa¢do ambiental,
as instituigdes se apropriaram também de
recursos originalmente utilizados pela
educagdo formal, entretenimento, imprensa
e meio empresarial. E sob esse material
diverso que se procura estabelecer um
sistema de comunicagdo aberto ¢ integrado
a proposta educativa, possibilitando a cada



AURICCHIO, A.LR.: Os Muscus ¢ a Questio Ambiental

75

grupo recriar conteudos e significados,
gerando pluralidade de agoes, respostas e
solugdes, alternando o real e o imaginario.
Esta fungdo de mediagdo que os recursos
utilizados propdem complementa e apodia a
tarefa do docente ou daquele diretamente
envolvido com o publico. A educagio
ambiental neste sentido ndo apresenta

recursos e metodologias inéditos. Ela apenas
transforma criativamente as alternativas
carregadas de ludicidade ja existentes, com
o objetivo de estreitar a relagdo entre o
publico e o conhecimento. A Tabela 11
indica as institui¢des ¢ os recursos
utilizados nas atividades de educagdo
ambiental.

Tabela 11 — Recursos utilizados pelos museus para o desenvolvimento de atividades de educagdo

ambiental.
MUSEUS

Recursos SeEvicon 1]2)3|4|5|6]7|8]|9|10]11]12|13]14|15| Total
Material

H Monitoria o x| X XN |x x| x| x| x|x|x]|x]|8%
Totens X X | x X 27%

Multimidia Cd-rom X x| x x X x| 40%
Internet ool X x| 27%
Fitasde Video | x | x | x [ x| x x|:% X X X | 67%
Slides X X | x X | x X 40%
Miusica X bl X 27%

Audiovisuais Telescépio X x| x X X x | 40%
Microscopio x| x x| x X x| 0%
Lupas X X X X x | 33%
Painéis X X X x| x X X x| 53%
Modelos X X X | X X 33%

Tridimensionais ;3:‘(:)‘;?(:0 x| x x x| x X x 47%
Magquetes X 7%
Aparelhos X X X | x X X 40%

Interativos Jogos e « N .l - < | x « v | x| x| 67%
Brinquedos

Total de recursos adotadosemeada | .| <« | o [ 5| ¢ [gll 1wl lilizl2]o _

O recurso mais utilizado é o humano,
presente em 13 (87%) museus, por meio do
servico de monitoria. Este servigo esta
associado as atividades oferecidas, tais
como acompanhamento ¢ orientagdo nas
exposigoes, atividades de laboratério, de
oficinas e parques tematicos. O custo de
manutencdo ¢ formagdo de um quadro de
monitores ndo permite as instituicdes vé-
los apenas como anfitrides do publico
visitante ¢ a tendéncia ¢ que eles possam,
além de orientar o publico e auxilia-lo nas
atividades propostas, apresentar idéias,
promover o debate na busca de novos
significados e conseqiientemente contribuir
para um melhor aproveitamento da visita.
Esta preocupagdo foi observada nos dados

referentes ao treinamento de monitores, uma
vez que 7 (54%) museus com servigos de
monitoria investem em treinamentos, com o
objetivo de tornar os monitores atualizados
nos temas da exposi¢do, capacita-los nos
temas abordados e nas atividades
especificas de campo. A utilizagdo de
servigos de monitoria ¢ uma via de mao
dupla: a instituigdo se beneficia em possuir
um pessoal treinado, capaz de adequar a
linguagem académica e fornecer
informagdes ao publico ndo especializado.
Em contrapartida, o monitor adquire
experiéncia em varias areas do
conhecimento, tornando-se, por exemplo,
um profissional de ensino qualificado,
versatil e criativo.
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Os recursos em multimidia estdo
presentes em cerca de 40% dos museus.
Apesar de ser cada vez mais freqiiente a
procura por esses recursos, sobretudo pelo
publico infanto-juvenil, os museus os
apresentam ainda de forma incipiente, em
razdo do alto custo para a aquisi¢do e
manutengao dos equipamentos e o alto custo
na producdo de softwares especificos. Ha
falta de materiais, como sofiwares ¢ cd-roms,
adequados a pratica de educagdo ambiental.

A opgdo por atividades de custos
reduzidos, justifica-se, pois apenas 2
institui¢des indicaram captar verba
especificamente para as atividades de
educagdo ambiental: uma por meio de fontes
nacionais e internacionais e outra por meio
dos recursos da propria comunidade. As
demais instituigdes ndo possuem fundos
especificos para desenvolver seus projetos
em educagdo ambiental.

Ao contrario da problematica que
envolve os recursos em multimidia, a
presenga de jogos e brinquedos, criados,
aperfeicoados e adaptados a pratica de
educag@o ambiental em condigdes museais,
¢ indicada por 10 (67%) musecus. Estes
recursos, assim como sua manuten¢io e
concep¢do, sdo produzidos a custos
inferiores quando comparados aos de
recursos em multimidia.

Para exemplificar este tipo de recurso,
ha brinquedos cuja funcdo foi adaptada a
educacdo ambiental, como “domind
ecologico”, “jogos de memoria”, “quebra-
cabecas”, “jogos de tabuleiro” e outros
instrumentos/brinquedos, aos quais a
populagdo ja tem contato, conhecendo,
inclusive, as suas regras basicas. Assim
como os brinquedos concretos,
brincadeiras, como um “pega-pega”, em que
se propde uma situagao relacionada a cadeia
alimentar de um ecossistema, por exemplo,
¢ capaz, quando bem orientada, de conduzir
os participantes a um nivel de abstragdo,
levando-os a um novo conhecimento e/ou
uma nova forma de olhar determinada

situagdo. Concordando com RAMOS
(2000), brincar com o conhecimento torna
possivel a apropriacdo de caracteristicas e
aspectos vivenciados pelo sujeito.

Paralelamente ao uso de brinquedos ¢
jogos, 6 (40%) institui¢cdes utilizam
aparelhos interativos. Estes aparelhos
também sdo considerados brinquedos,
porém exigem mais recursos, devem ser
projetados por um grupo de especialistas,
como engenheiros, desenhistas industriais
e designers, com o conhecimento e
experiéncias necessarios para transformar
o projeto em um produto de custo razoavel
que requeira um minimo de conservagao e
reparagio (BACHELLE, 1998) e que possua
uma estética que “convide” os visitantes a
manusea-lo. Ao contrario da maioria dos
jogos utilizados em museus, esses
brinquedos, geralmente, estdo dispostos
para que a procura ¢ o conseqiiente
manuseio sejam feitos de maneira voluntaria.
Os aparelhos interativos se diferenciam dos
demais jogos e brinquedos pelo fato de ndo
serem impostos ao publico, pré-requisito
para caracterizar um jogo, propriamente
mencionado, segundo HUIZINGA (1993).

Contar, ouvir historias e musicas,
dramatizar, jogar com regras, fazer-de-conta
¢ desenhar fazem parte de um grupo de
atividades ludicas, amplamente utilizadas
pelos museus e que se traduzem em excelentes
possibilidades de aprendizagem. A presenca
de atividades e recursos tdo diversificados
para a compreensao da educagdo ambiental,
indica que os museus s30 espagos
carregados de ludicidade, porém o
aprendizado ndo se da apenas de forma ludica,
dai a indispensavel presenga humana
atuando como mediador nas mais diversas
atividades, no qual o ludico representa
apenas um aspecto. Para RAMOS (1990), o
ludico representa um acesso a mais para a
aquisicdo de conhecimentos. Neste sentido,
0s museus nao “apostam” no “jogo” como
ferramenta Unica para o desenvolvimento de
seus trabalhos.
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OUTRAS ATIVIDADES DE EDUCACAO
AMBIENTAL DESENVOLVIDAS FORA DO MUSEU

Geralmente as atividades de educagido
ambiental ocorrem no espago fisico da
exposi¢cdo ou ambientes apropriadamente
projetados. Porém, muitos museus recorrem a
espagos adicionais, como saidas a campo,
visitas a diferentes instituigdes e a utilizagdo de
areas proximas, como indicado na Tabela 12.

Esta ¢ uma atividade caracteristica de

instituigdes como ecomuseus, mas que
outras instituigdes museoldgicas ja
passaram a utilizar. Estas atividades permitem
identificar problemas ambientais,
democratizar o conhecimento cientifico por
meio de exposi¢gdes feitas nos locais
visitados (PAVAO et al., 1999; FALTAY,
1999; FALTAY et al. 1999) ou, ainda, permitir
que o publico assimile como sdo realizados
trabalhos de pesquisas de campo
(BRADFORD, 1999).

Tabela 12 — Utilizagdo de espagos adicionais ao museu para o desenvolvimento de atividades de

educagdo ambiental.
MUSEUS
Espacos Areas 1123 |4 [5]6|7(8 |9 |10(11|12|13|14]|15 Total
Areas de Protecio
- - zﬂ A
Ambiental L 1= ) A= [ | [
Saidas a Floresta X 7%
campo Reflorestamentos X 7%
Ecosg_ﬂcmas = | % = K 270,
Aquilicos
Alterros Sanitirios x| x 13%
Industrias X 7%
Institui- Instituigdes Piblicas % 5 13%
ces e ¢ de Pesquisa ) ) )
outrpx Jornmsl_ ‘m‘dms e org. < 704
locais comunilirias
Pragas. ruas ¢ x o " % 27%,
parques
. Jardins e Fragmenitos . 0
Al;eas B Mata X | x 13%
e . |Trilhas 1] x T Ix[x 20%
10 MUSEH [ Observatério x 7%
FtldCEyRe oy Mot clonats o471 [1|of4]|1]o|o|of2|2|1]1 -
utilizados pelos museus

Setenta por cento das instituigdes
consideram a possibilidade de uma agdo
museologica além das quatro paredes do
museu. Porém, hé pouca diversificagdo de
locais visitados, apresentando uma média
de 2.4 localidades visitadas/museu. Um
dado discrepante refere-se ao ecomuseu,
com 7 diferentes tipos de localidades
visitadas, cujas atividades se ddo quase que
absolutamente em ambientes abertos,
discutindo-se conceitos ¢ a importancia dos
patrimonios cultural e natural in loco.

Como sair de uma instituigdo para
realizar atividades diferentes requer um custo
adicional, como transporte, por exemplo, os
museus puderam viabilizar essas atividades
da seguinte forma:

. visitando pragas, ruas e parques
proximos aos museus — estratégias citadas
por 4 instituigdes (27%):

. visitando jardins e fragmentos de mata,
em areas onde o museu esta implantado -
estratégias citadas por 2 institui¢des (13%);

. visitando trilhas interpretativas em
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areas onde o museu esta implantado -
estratégias citadas por 3 institui¢cdes (20%);

-utilizando o observatorio em areas
anexas a0 museu — estratégia citada em
apenas 1 instituigdo (7%).

Algumas atividades extramuseus que
necessitam de mais investimento e
infraestrutura também foram citadas pelas
institui¢des, como visitas a:

-ecossistemas aquaticos — 4 museus
27%);

-areas de protecao ambiental — 2
museus (13%);

-aterros sanitarios — 2 museus (13%);

-radios e jornais comunitarios — 1
museu (7%);

-florestas e reflorestamentos — em 1
museu (7%);

-industrias — 1 museu (7%).

Ainda ¢ pequena a procura por locais que
possibilitem discussdes sobre recursos
hidricos e a problematica do lixo, apesar de serem
estes os mais visitados pelas instituigdes.

Sair do espago fisico museal demonstra
a preocupagao em discutir ndo apenas a
partir da representaga@o do real, mas também
in loco os problemas ambientais, as
pesquisas realizadas em campo ¢ a
interferéncia direta da sociedade sobre o
meio ambiente. Portanto, tdo relevante
quanto a questdo da agua e do lixo, como
indicado pelos museus, ¢ observar e
entender no proprio local a importancia de
se estabelecer areas de protegdo ambiental
e, também, admitir os meios de comunicagio
de massa como ferramenta poderosa na
articulagdo e mobilizagdo da sociedade.
Outra atividade interessante a ser realizada
fora dos museus € a visita as inddstrias, para
buscar compreender de que forma elas vém
se relacionando com o meio ambiente, tanto
aquelas que cada vez mais estdo se
adequando ao ambiente, instalando filtros
e reciclando residuos, como aquelas que
continuam se beneficiando do meio
ambiente sem avaliar as conseqiiéncias que

esta relaco representa para o meio ambiente,
para a sociedade e para a imagem de sua
empresa.

O PUBLICO BENEFICIADO POR PEAS E POR
ATIVIDADES DE EDUCACAO AMBIENTAL

Como apresentado em AURICCHIO
(2001), 15 instituigdes desenvolvem suas
atividades para publicos pré-definidos
(tabela 13).

A presenga marcante do setor de
educacgdo formal, corrobora a forte relagdo
existente entre o museu e a escola. Dos 15
museus que desenvolvem educacéo
ambiental, 14 (93%) estdo envolvidos de
alguma forma com o setor escolar, aplicando
suas atividades para o publico estudantil
ou para grupos docentes, ambos desde a
pré-escola ao ensino superior. Isto indica
que a escola é responsavel por proporcionar
aos seus alunos os primeiros contatos com
uma instituicdo museoldgica, assim como
também com outros elementos culturais,
como teatro, danca, zooldgicos, instituigdes
de pesquisa e, ultimamente, empresas.

Isso mostra a grande importancia que a
escola tem na introducdo ndo s6 da
educagdo, mas também da cultura na
sociedade. Se for por meio da escola que as
pessoas aprendem a ir ao museu, ¢
necessario que esse primeiro contato ocorra
de forma eficiente, mostrando ao visitante
a importancia que os museus representam
para a sociedade. Considerando que a
visitagdo em museus no Brasil ¢
extremamente baixa, pode-se conjeturar que
esse aprendizado esta sendo prejudicado
pela ineficiéncia deste primeiro contato. Esta
ineficiéncia pode se resumir em um contato
ndo atraente o bastante para que as pessoas
percebam que o museu ¢ uma fonte de
conhecimento para toda a vida. A escola,
portanto, possui muita responsabilidade na
relagdo que esta por vir entre as pessoas € a
institui¢do museologica.

Embora os museus direcionem suas
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atividades para todos os niveis escolares, ¢
no nivel fundamental que suas atengdes se
concentram. A presenc¢a dos alunos do
ensino fundamental em 14 instituigdes (93%)
e de professores deste mesmo segmento em
12 (80%) museus demonstra maior
versatilidade neste nivel, se comparado ao
Ensino Médio, que direciona sua atengdo
ao vestibular, abrindo mao da formacgéo
cultural dos alunos.

Se o individuo ndo contatar o museu e
outras instituigdes e¢ suas atividades de
educagdo ambiental por meio da escola, suas
chances de obter este contato por meio de
outra via, como a familia, por exemplo, sdo
pequenas. Por isso, existe um grande
investimento e insisténcia dos setores de
educag¢do ndo-formal em trabalhar
estreitamente ligados a escola. Ha razdes
para que isso ocorra, ¢ eclas estdo
relacionadas ao fato de que as escolas fazem
parte de um setor constituido e organizado,
facilitando, portanto, o trabalho ¢ a interagdo
das institui¢des que promovem a educagio
em nivel ndo-formal. Porém, apesar de as
escolas representarem a principal via de
contato com outros setores culturais, os
museus ainda ndo sabem aproveitar
adequadamente esta oportunidade, pois o
retorno dos alunos com suas proprias
familias, por exemplo, ainda € pequeno.

O alto indice de atendimento as escolas
significa, para os museus, que estas fazem
parte de um publico cativo em suas
institui¢des, mesmo considerando que suas
visitas ocorrem de maneira pontual. Dessa
forma, os museus acabam dando
preferéncia ao desenvolvimento de
atividade para este publico, enquanto os
demais ficam em segundo plano.

Outro dado importante que confirma a
relacdo existente entre museus, escolas ¢
educagdo ambiental ¢ a prioridade com que
os museus atendem seu publico. Das 15

institui¢des, apenas 2 (13%) ndo direcionam
suas atividades a nenhum publico especifico,
e 13 (87%) direcionam o atendimento da
seguinte forma: 8 (61%) atendem
preferencialmente alunos e professores; 3
(23%) apenas alunos; 1 (85) prioriza
professores, alunos e visitantes (nesta
ordem) e 1 (8%) prioriza alunos e visitantes
(nesta ordem). O atendimento simultaneo a
professores e alunos, apresentado por 9
(60%) museus, consiste em apresentar
contetidos e formas de discussdo aos
estudantes contribuindo para sua formagao
de forma critica, mas também subsidiar com
conteudo e metodologia em educagdo
ambiental, os professores, aqueles que,
depois da familia, mantém continuamente
contato com o publico estudantil. A
principal fungdo ¢ fornecer ferramentas e
conteudos para que tenham novas
iniciativas e desenvolvam inter-
disciplinarmente atividades semelhantes as
apresentadas pelos museus, em suas
proprias escolas (AURICCHIO, 2001).

O CcONTEUDO ABORDADO POR PEAS E POR
ATIVIDADES DE EDUCACAO AMBIENTAL

A educagdo ambiental permite utilizar
conteudos das mais diversas areas do
conhecimento humano. Ha tempos este
conteudo estava ligado estritamente a
poucas areas do conhecimento, como
biologia, ecologia e, com sorte, em
sociologia. Com base em uma nova
concepcdo de educagdo ambiental, o
trabalho interdisciplinar desenvolvido por
educadores ambientais em muitas
instituigdes passou a envolver as areas
exatas ¢ humanas. Assim, a tematica
ambiental passou a ser discutida sob
diferentes olhares, ndo se restringindo
apenas a uma visdo bioldgica. No entanto,
o envolvimento de diferentes areas para o



80

Publs. Avulsas do Instituto Pau Brasil n.6, mar. 2003

tabela 13 — Distribui¢do do publico atendido pelos museus por meio de PEAs e atividades de
educag¢do ambiental desenvolvidas nos museus. Obs. as marcagdes em preto indicam o publico
prioritario nos programas e atividades de educagdo ambiental nas instituicées.

MUSEUS
Setores Piblico 1/2(3[4|5[6|7|8[9[10|11|12|13|14/|15|Total
Alunos - Pré-escola 20%
Alunos - Fundamental 93%
Alunos - Médio 73%
Alunos - Superior 33%
Escola Prgfessores - 13%
Pré-escola
Professores -Fundamental 80%
Professores - Médio 73%
Professores -Superior 20%
Deficientes fisicos 7%
Deficientes visuais 13%
Deficientes auditivos 13%
Deficientes mentais 7%
Grupos Deficientes (s/ def.) 20%
organizados | Grupos de terceira idade 47%
Organizagoes ndo 13%
governamentais
Funciondrios do proprio 20%
museu
Visitantes em geral
(turistas e a populagio 20%
gc::cﬁu residente)
oen g Comunidades tradicionais 20%
Piblico em = o
Comunidades vizinhas
Geral 5 i
(localizadas proximas ao
museu)
Total de pablico atendido pelos slelitlizlslalalislilzlalelali]s )
museus

desenvolvimento da educa¢do ambiental,
ainda ¢ pequeno nos museus. Apenas 1
(7%) instituigdo aborda a questao ambiental
sob uma perspectiva cultural, 3 (20%) sob
ciéncias exatas ¢ 4 (27%) sob ciéncias
humanas e da terra. O envolvimento das
areas de biologicas ¢ de meio ambiente,
presentes em 9 (60%) museus, e problemas
ambientais sob uma visao preferencialmente
biologica, presentes em 5 (33%), sdo os
temas que prevalecem nestas institui¢des.

Existe uma relagdo direta entre a
categoria de museus (historia natural,
ciéncia e tecnologia e historia natural/
ciéncia e tecnologia) e a preferéncia por area
a ser trabalhada. Os museus de historia

natural, em virtude de sua area de atuagdo e
abrangéncia, tém maior vocacdo para
trabalhar a questdo ambiental, envolvendo
as 7 areas de conhecimento citadas na Tabela
14. Porém, essa tendéncia diminui conforme
a tematica do museu se afasta da historia

natural.
Os museus pesquisados indicaram que

desenvolvem educagdo ambiental sob
variados temas. Procurou-se agrupa-los em
diferentes areas, como bioldgicas, exatas,
humanas, geologia e paleontologia, e outros
temas especificos como meio ambiente,
problemas ambientais, cultura e museologia,
como indicado na Tabela 15. Trinta e cinco
temas diferentes foram relatados pelas
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Tabela 14 — A relagdo entre as categorias de museus e abordagem multidisciplinar. N= 15.

Categorias de Museus Meio Problenmas | Biologicas | Humanas | Exatas | Terra | Cultura
Ambiente | ambientais

Histéria natural 3 3 5 2 1 2 1

Piscriandual/ 4 : 3 I 12 :

Ciéncia e tecnologia

Giénaia e tecnologia 1 1 1 1 1 - -

Foomuseu 1 1 - - - - -

Total de instituicdes 9 5 9 4 3 4 1

Valar Relativo % 33% P 2% A% 2 7%

institui¢des, sendo que, um Unico tema
(recursos hidricos) esteve presente em 5
(33%) museus. Os dois outros temas mais
aplicados foram meio ambiente e satde ¢
ecologia, ambos presentes em 4 (27%)
institui¢des. Temas como zoologia ¢
poluigdo foram aplicados em 3 (20%)
institui¢des. Apesar de os indices acima
mencionados serem considerados baixos, se
destacam, se comparados aos demais que
estiveram presentes apenas entre 7% a 13%
dos museus, respectivamente em 1 ou 2
museus. Em termos gerais, perceber-se que
os temas sao aplicados restritivamente pelas
institui¢des, ndo havendo aplicagdo de um
unico tema utilizado por todas as institui¢des
ou, pelo menos, pela maioria delas.

Temas como meio ambiente ¢ saude,
qualidade de vida, recursos hidricos,
biodiversidade e problemas ambientais,
como polui¢do e extingdo de espécies,
encontraram-se na pesquisa destacados da
ecologia, contendo esta disciplina, temas
elementares como cadeia alimentar, ciclos
biogeoquimicos e interagdes ecoldgicas.
Este dado pode significar uma tendéncia
gradativa em distanciar as discussdes sob
uma concepg¢ao puramente ecologica.

Dentre os temas mais discutidos, esta o
tema recursos hidricos, como anteriormente
citado, presente nas discussoes em 5 (33%)
museus pesquisados. A atual crise mundial
em relacdo a agua tem chamado a atengdo
da populagdo brasileira. Apesar de ser o pais

de mais rico potencial aqiiifero do mundo, o
Brasil ndo tem este recurso de forma
homogeénea e ja vem sofrendo escassez de
agua em algumas regides ha algum tempo,
como no nordeste e mais recentemente nos
centros urbanos. Conseqiiéncias do uso
irracional da agua e do solo estdo se
tornando de conhecimento comum, pois
afetam a qualidade de vida. O problema da
agua no Brasil ndo ¢ novo, porém so
recentemente, no contexto da globalizagao
e do desenvolvimento sustentavel, passou
a ter grande relevancia, justificando o
interesse em investimentos do Banco
Mundial e outras financiadoras, com o
objetivo de reverter essa situagao.

Assuntos como, por exemplo, extingao
das espécies e biodiversidade estiveram na
pauta das discussdes de meio ambiente ha
alguns anos, porém, atualmente, sdo pouco
discutidos pelos museus. Assim, novos temas
tornam-se prioritarios e acabam substituindo
os anteriores, como se estes tivessem sido
solucionados ou sua importancia diminuida.
Assim, novos problemas vao sendo
acrescentados aos anteriores, formando uma
‘bola de neve’ que muitas vezes pode ter uma
causa comum, mas que, porém, sdo tratados
de forma fragmentada e desconectada da
politica, da sociedade, da satde e do
crescimento populacional.

A tematica ambiental é complexa e
variada, e uma questdo delicada ¢ a escolha
dos temas que fardo parte das discussdes e
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de projetos a ela relacionados. Questdes
como relevancia, abrangéncia e interesses
politicos e da midia, poderdo formular a base
dessa escolha, assim como o pano de fundo
que esta motivando essas agdes, como a
globalizagdo e  desenvolvimento
sustentavel, ¢ o que isso verdadeiramente
pode significar.

Apds o tema recursos hidricos, aparece
o tema meio ambiente ¢ saide em 4 (27%)
institui¢oes pesquisadas. Estes temas eram
discutidos separadamente, mas atualmente
aparecem de forma associada. Esta unido
justifica-se pela percepg¢do de que ambos
relacionam-se com a qualidade de vida.

Apesar dos variados temas aplicados pelos

Tabela 15 — Principais temas discutidos nas atividades de educagdo ambiental.

MUSEUS
Areas Temas 1(2|3|4|5|6|7|8|9(10/11(12|13|14]15| Total
Meio ambiente ¢ saude X X | x X 27%
- Qualidade de vida X 7%
Meio TR - o
Ambiente Biodiversidade i X 7%
Recuperacdo de arcas X X 13%
Recursos hidricos X|x|x X x| 33%
Poluigio X X X 20%
Probloinas Trifico de apimais X 7%
ambientes Residuos solidos X 7%
Aterros sanitarios X 7%
Extingiio de espécics X 7%
Sistemética X 7%
Biologia X X 13%
Zoologia X X | x| 20%
Botinica X x| 13%
Bioldgicas | Etologia X 7%
Biogeografia X 7%
Ecologia X X X X 27%
Evolugio X 7%
Arte X 7%
Historia X X 13%
Arqueologia X X 13%
Humanas Etnologia X 7%
Antropologia X 13%
Geologia/palcontologia X 7%
Dinossauros brasilciros X 7%
Solos X x| 13%
Patriménio cultural ¢ . 7%
Cultura "awm!
Conceito de cultura X 7%
Diversidade cultural X 7%
Conceilo de museu X 7%
Museo- : - ™
logia Muscologia X 7%
Relagio museu-escola X 7%
Fisica X X 13%
Quimica X X 13%
Exatas Informatica X 7%
Ciclos Astrondmicos ¢ a 79
vida na Terra x °
Tc_ot'al de contendos temiticos 71505503 lolslslolszlolzlalala _
utilizados pelos museus
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museus, como exatas ¢ humanas, por exemplo,
a presenga de temas como zoologia e ecologia,
presentes respectivamente em 3 (20%) e 4 (27%)
instituigdes pesquisadas, indicam novamente
a relevancia deste tipo de assunto para o
desenvolvimento da educagio ambiental.

CONCEITOS DE EDUCACAO AMBIENTAL
APRESENTADOS PELOS MUSEUS

O conceito de educacdo ambiental varia
conforme as épocas consideradas. Isso
influencia as formas de agdo para que metas
sejam atingidas. Assim, o que primeiramente
era considerado como fungdo principal,
passou a ser um dos varios objetivos a serem
alcancados e, em conseqiiéncia, a forma de
interpretar a educagdo ambiental também
mudou. Tomando-se por base uma concepgao

biologica, novos fatores foram adicionados,
como inclus@o do homem nas relagdes
existentes no meio ambiente, o
desenvolvimento de trabalho interdisciplinar,
acdes politicas envolvendo iniciativas
individuais e coletivas e a incorporago das
varias dimensdes da sociedade, como satde
¢ economia, por exemplo.

Para melhor elucidar a analise dos
conceitos apresentados pelos museus,
tomou-se como base uma retrospectiva da
evolucdo dos conceitos de educacdo
ambiental apresentados por DIAS (1994).
Nela, o autor aponta os conceitos de
educacdo ambiental difundidos por varios
autores e conferéncias, desde a década de
1960, como mostra a tabela 16, publicada em
AURICCHIO (2001).

Tabela 16 — Relagdo dos conceitos de educagdo ambiental segundo autores e conferéncias (adaptagdo

de DIAS, 1994).

Caracteristicas

E um processo que deve objetivar a formagio dos cidadios

. . . . L ]
envolvendo conhecimentos sobre o ambiente biofisico e

problemas associados, para que se tornem alertas e capazes

Caraclerizagdo de
problemas sob o enfoque
biologico.

E um processo de reconhecimento de valores que permitam
o desenvolvimento de habilidades e atitudes necessirias

Aulotcs £ Conceito
Conferéncias
Stapp et al.
(1962).
de resolver seus problemas.
IUCN (1970)

Mellowes (1972)

para entender as relagdes intrinsecas entre o homem a
cultura produzida por cle. em scu ambiente.

Entendimento das
relagdes homem / cultura
/ meio ambiente.

A educagdo ambiental deve promover um desenvolvimento
na preocupagio com o meio ambiente. baseado no
entendimento das relagées do homem com seu meio
ambicnte.

Entendimento das
relagdes homem / meio
ambiente.

Conferéncia de
Thilisi (1977)

Deve orientar para a resolu¢io de problemas concretos do
meio ambiente por meio de enfoques interdisciplinares e de
uma participagio ativa e responsivel de cada individuo ¢ da
coletividade.

Enfoque
interdisdisciplinar:
Participagio individual ¢
coletiva.

Conferéncia
Eco-92 (1992)

Deve incorporar as dimensdes socioccondmica. politica,
cultural e historica. ndo podendo basear-se em pautas
rigidas e de aplicagdo universal.

Incorporagio das virias
dimensdes sociais:
Utilizada com um dos
instrumentos para o
desenvolvimento
sustentavel;

De aplicacéo regional.
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Tabela 17 — Andlise preliminar dos conceitos de educagdo ambiental, apontadas por museus e suas

principais caracteristicas .

- =3¢z E§Ef
5 s | = _E % s £ _§ 1 E <
g g1 2|S%E|32|ls85 55
E Conceito 5 E‘. §§g §E§§EE_§
E|S|€28(25| 293¢
eS| Bglfs
“Educagdo ambiental como forma de dar sentido as
| | relagées homem-meio ambiente, entendendo o homem x
como responsavel pela qualidade de vida de todos”.
“A educagdo ambiental é um processo. O trabalho
desenvolvido pelo setor de biologia e educagdao ambiental
2 | objetiva atingir a cidadania ambiental por meio da X X
sensibilizagdo, compreensdo, responsabilidade e
competéncia”.
“Educagdo ambiental... ... é uma programagdo formal
para o conhecimento do meio ambiente, incluindo o homem
5 |com sua cultura intervindo nele, transformando-o para a X X N
© | buseca da qualidade de vida e preservando marcos ' ] ’
significativos desse territorio e cultura, ou seja, a sua
propria sustentabilidade como grupo”.
4 |"... ndo se preserva o que ndo se conhece” . X X
:\ -
6 -
“... a educagdo ambiental deve ser voltada para a
7 | formagdo de conceitos que levem a articulagdo de dreas ¢ X
producdo de novos conhecimentos”™.
8 =
9 -
“A tendéncia é que a educagdo ambiental considere os
processos evolutivos ndo mais como isolados e
10 independentes, ou seja, ha wm estreito relacionamento %
entre espécies ou entre esses e o meio ambiente em que
vivem. Pode-se dizer que o processo evolutivo dos seres
vivos ocorre em relagdo direta com meio ambiente”.
11 -
12 "T'] edu@cﬁu {mnf_u'en.'g.’ pr:'orr’;a informagies de . x 4
sistematica, biodiversidade, biogeografia e evolugao ™.
13 “A Fducagdo ambiental deve abordar a questdo ambiental
" | com visao integrada e contextualizada”. »
14 | “... seguir a dtica da Constituigdo Brasileira e Agenda 217, X
15 “Educagdo ambiental é redundante. () que existe é
? educagdo”, < | = = : g =
Total 2 1 1 4 1 5

Embora a maioria dos museus tenha
apresentado o conceito de educagdo
ambiental sob o qual desenvolve seus
trabalhos, muitas dos conceitos empregados
se apresentam de forma vaga, ndo
possibilitando afirmar com propriedade a
linha que seguem.

Portanto, elementos fundamentais deste
processo, observados nesta analise, sdo a
visdo disciplinar do conhecimento, tomando
como base, sobretudo, o envolvimento de
disciplinas como biologia e ecologia ¢ a
transmissdo de conhecimentos, o que
coincide com as analises de contetido e
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temas abordados por essas instituigdes.

Elementos que levam as mudangas
profundas da relagdo entre o homem ¢ a
natureza, s@o pouco destacados,
principalmente com relagdo aos aspectos
politicos que promovem agdes individuais
e organizagao de agdes coletivas.

E possivel perceber que os museus
teoricamente possuem visdes diferentes sobre
o que significa educagdo ambiental e que suas
bases teoricas ndo coincidem com suas
praticas em pelo menos 3 (20%) instituigdes.

Verifica-se, na analise da Tabela 17, que
5 (33%) instituigdes estdo preocupadas em
utilizar uma visdo disciplinar do conheci-
mento, sobretudo sob a perspectiva da
biologia e ecologia, enquanto que apenas |
(7%) apresenta uma tendéncia multidisciplinar.

A transmissao de conhecimentos, como um
elemento no processo educativo, esta presente
em 4 (27%) instituigdes ¢ uma tendéncia
preservacionista, tanto do patrimonio natural

como cultural, em 2 (13%) museus.

Seguir a educagdo ambiental sob a
perspectiva da legislagdo e a presenca de
preocupagdes diretas com agdes futuras dos
seus visitantes sob o ponto de vista da
cidadania e perspectivas politicas, estiveram
presentes em 1 (7%) museu.

Partindo destes dados, verifica-se que
cada institui¢@o apresenta formas diferentes
de pensar a educacdo ambiental, assim como
formas diferentes de coloca-la em pratica.

Esse estudo preliminar mostra que a
situagdo da educag@o ambiental nos museus
ndo ¢ uma situagdo de simples denominag@o
de um trabalho voltado para questdes
ambientais. Essa complexidade demanda um
estudo mais aprofundado dessa perspectivas,
que infelizmente ndo temos condigoes de fazer
no ambito deste trabalho. Abre-se, entretanto,
um horizonte neste sentido, numa eventual
continuidade de pesquisa.

CONSIDERACOES FINAIS

Os museus podem ser entendidos como
forma de express@o social em continua
transformacao. Trata-se de uma instituigdo
que coleta, estuda ¢ dissemina
conhecimentos, que esta ligada ao conceito
de patrimoénio, educagdo, lugar de pesquisa,
de armazenamento de dados e palco de
atividades educativas. Essa perspectiva
amplia em muito a concepgdo de senso
comum em que 0s museus sao vistos como
depositos de objetos, em geral condenados
a mesmice de suas exposicdes.

Foi possivel verificar, pelas respostas
dos museus ao questionario, que algumas
institui¢cdes consideram desenvolver um
Programa de Educacdo Ambiental (PEA) e
outras ndo. Entretanto, percebe-se pelas
descrigdes das atividades que, embora
algumas instituigdes considerem que ndo
trabalham com um programa formal, tais
temas parecem ser trabalhados de forma

mais estruturada do que em outras
institui¢des que qualificam suas atividades
como pertencentes a um PEA. Observou-se
isso indiretamente por meio do contetido
de outras questoes da pesquisa. Fatos como
este indicam a necessidade de se conceituar
mais adequadamente o Programa de
Educagdo Ambiental desenvolvido.

A América Latina necessita de uma
inovagdo na proposta museologica, capaz
de incentivar o resgate do homem
participativo, capacitando-o para construir
seu proprio destino e historia. Como alega
TAVARES (1992), o museu deve ser
considerado como uma fabrica do futuro,
sempre articulado com outras areas de
conhecimento, incentivando a participagao
do publico, buscando responder aos seus
anseios sociais ou culturais. Neste contexto,
a educacdo ambiental é um eficiente
instrumento desta revolugdo.
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O fortalecimento da educacdo ambiental
por intermédio de museus norteia agdes
baseadas na cooperag@o e intercambio de
experiéncias, com o objetivo de criar uma
necessaria cultura ambiental na populagao.

Porém, o publico que atualmente
freqiienta os diferentes museus envolvidos
nesta pesquisa, ainda ¢é restrito,
prevalecendo a escola como o principal setor
da sociedade a ter contato com esta
institui¢do. Esta relagdo vem se fortalecendo
desde a década de 1980, nos movimentos
sobre a critica a educagdo formal vigente,
anunciando que criangas e adolescentes se
educam, além da escola, por meio de
atividades desenvolvidas por museus e
centros interativos (BOTELHO, 1999).

Com a grande procura dos museus pelas
escolas, as instituigdes museoldgicas
acabaram por direcionar quase que
exclusivamente as suas atengdes ao publico
escolar. Pouco tem sido feito para atrair o
publico adulto, a comunidade, as familias e
outros setores da sociedade, como o
empresarial, que intervém e modifica
drasticamente 0 meio ambiente. Assim, a
educagdo ambiental desenvolvida pelos
museus acaba por gerar mudangas de
mentalidade que so6 terdo uma agao efetiva
a médio e longo prazos, mas que
dependerdo da forma como a tematica
ambiental esteja articulada. Esta articulagao
depende de uma educagdo que estimule nas
criangas o pensamento analitico e a
capacidade de ponderar sobre as
conseqjiiéncias ambientais da agdo humana,
oferecendo opgdes viaveis e compativeis
com a realidade social, sem se limitar ao
dogmatismo.

Deve-se considerar, no entanto, que
criangas fazem parte de um grupo social sem
poder de decis@o politica ¢ com pouca
influéncia no meio familiar. E visando o
“agora”, o que tem sido feito? Esta pesquisa
revela que a relagdo dos museus com o
publico adulto é precaria e que muito pouco
se tem feito para atrai-lo aos museus.

Mudangas neste sentido sdo prementes,
como arealizagdo de trabalhos significativos
que promovam o estreitamento da relagdo
entre o publico e os museus, almejando que,
quando adultos, as pessoas possam
continuar se beneficiando desta fonte de
conhecimentos e lazer. E necessario mostrar
que os museus sdo institui¢gdes que
oferecem conhecimentos ndo somente para
aqueles em idade escolar. Consideramos que
os museus devem investir em planos que
possam atrair o publico adulto, atual
tomador de decisdes.

Museus e escolas devem evitar o facil
caminho da reprodugdo do conhecimento.
Assim sendo, os papéis de professor, educador,
museo6logo e conservador deverdo ser revistos
e seu trabalho conjunto estimulado.

Pode-se constatar neste trabalho que
apesar da maioria dos museus participantes
desenvolver alguma proposta de educagio
ambiental, estas institui¢des sdo sub-
utilizadas para desenvolvimento da tematica
sobre meio ambiente. Possuem recursos,
espago ¢ material que possibilitariam
discussdes sob a Optica da historia natural
ou da ciéncia e tecnologia, porém os
argumentos que envolvem as discussdes
vigentes sdo pouco articulados no sentido
de promover uma interdisciplinaridade. A
visdo biologica prevalece sobre a ecologica
e, esta, sobre as abordagens cultural e social,
que sdo incipientes. Concordando com
DIAS (1994:26), “tratar a questdo ambiental
abordando-se apenas um dos seus aspectos
— 0 ecologico - seria praticar o mais
ingénuo e primario reducionismo”.

A aceitacdo da educacdo ambiental
pelos museus € clara e este ¢ um passo
importante, ja dado. E nitido que museus
implantados nas duas ultimas décadas,
sobretudo na década de 1990, tém mais
abertura em associar o tema ambiente as
suas atividades de educagdo e divulgacdo,
enquanto que os de formag¢do mais
tradicional tém maior resisténcia em
implanta-lo. Assim como os museus de
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historia natural se mostram mais abertos a
uma abordagem multidisciplinar, esta vai
diminuindo a medida que os museus vao se
associando a ciéncia e tecnologia. Quando
se fala de museus de historia natural, a
relagdo com a educacao ambiental fica mais
evidente. A maioria destas instituigdes
possui acervos com perfis direcionados a
zoologia, botanica, paleontologia, ecologia
e geologia, que possibilitam descrever
elementos da natureza e, dependendo da
profundidade da discussdo, poderdo ser
associados com o homem e sua cultura.
Outras areas também citadas pelos museus,
relacionadas as ciéncias humanas, como
arqueologia, antropologia, etnologia e
memoria, podem mostrar as formas de
relacionamento do homem com o meio
ambiente, o que € produzido a partir da natureza
e o que resulta para a natureza, para a sociedade
ou para o grupo, a cultura e os bens produzidos.
Ambas as areas fazem uma associacdo direta
com a pratica da educacdo ambiental.

Entretanto, nos museus de ciéncia e
tecnologia, a pratica da educacdo ambiental
¢ feita em menor escala, tanto quanto ao
numero de instituigdes envolvidas, quanto
na metodologia aplicada, bem como aos
recursos utilizados. Este distanciamento
justifica-se, num primeiro momento, pela
dificuldade em relacionar a ciéncia e a técnica
com a natureza.

Mas o que realmente instituicdes de
ciéncia e tecnologia tém para oferecer as
discussdes da questdo ambiental? Néo se
trata aqui de ensinar como a educagao
ambiental pode ser trabalhada nestas
institui¢des, mas indicar, com base em alguns
exemplos, como ¢ sutil a percepgdo ¢ a
conexdo dos fatos ¢ o quanto grandiosas
podem ser as discussdes a partir desta
perspectiva. Um exemplo elucidativo pode
ser feito com relagdo a astronomia. A
astronomia ¢ a mais antiga das ciéncias
naturais (GUADALUPE, 1999). Sua
presenca nessas instituigdes remete a uma
questdo: como essa area do conhecimento

humano poderia estar relacionada a
educag¢do ambiental? A astronomia,
concebida muito antes da existéncia dos
museus, cuida da descri¢do do universo e
tem no seu instrumento mais representativo
- 0 telescopio - uma relagdo estreita com a
educagcdo ambiental. Uma primeira
discussdo, por exemplo, pode se dar com
relagdo ao seu advento. O telescopio, o
primeiro instrumento puramente cientifico,
esta ligado ao momento em que a ruptura
entre a realidade do fendmeno e a abstracdo
de sua explicagdo surge no pensamento
ocidental (ARENDT, 1993). Ele ensejou o
desenvolvimento de uma ciéncia que
considerou a natureza da Terra do ponto de
vista do universo, substituindo a visdo
imediata do mundo, pela visdo de uma
realidade distante dos sentidos humanos.
“O instrumento contribui, desta
forma, a nos distanciar do mundo natural
e nos sugere a possibilidade de se construir

um corpo de conhecimento baseado em
elementos abstratos que aparecem na

matemdtica” (LINS DE BARROS,
1999: 1).

Foi, entdo, que houve a matematizagdo
do mundo e de sua descri¢cdo. Nesse
raciocinio, percebe-se com clareza quanta
discussdo interessante pode ser feita a partir
dos objetos museais e das pesquisas
cientificas realizadas pelos museus, no
sentido de relacionar a popularizagdo da
ciéncia com fatores ambientais.

A pesquisa revelou que os museus
desenvolvem atividades de educacgio
ambiental com formas diferenciadas entre
si, 0 que torna possivel depreender que
essas instituigdes possuem idéias
diferenciadas sobre o que realmente
significa um programa formal de educagao
ambiental. O ponto mais delicado ¢ quando
se trata de conceituar a educacdo ambiental.
Os museus parecem nao ter uma visdo muito
clara do que seja educagdo ambiental, apesar
de terem indicado desenvolver atividades
neste campo. Os museus ndo parecem
concordar suas ag¢des educativas com
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aquilo que consideram ser educagéo
ambiental e o que ela deve objetivar. A falta
de planejamento e fundamentacao, aliada a
propria dificuldade em se estabelecer uma
meta, podem estar colaborando para que
projetos bem intencionados ndo tenham
continuidade.

Neste sentido, consideramos que
atividades como pesquisa, fundamentagao e
formagdo de recursos humanos sao fatores
que devem ser considerados com mais
atencdo por parte dos museus, pois poderdo
colaborar para que a educagdo ambiental seja
assumida efetivamente como uma atividade
importante dentro dessas instituigdes.

A associacdo dos museus com
propostas de educacdo ambiental bem
planejadas podera contribuir para um maior
dinamismo destas institui¢des. Sendo a
tematica ambiental parte dos anseios da
sociedade, quanto mais os museus estiverem

dispostos a incluir na pauta de seus
objetivos questdes relacionadas a ela, mais
estreito sera seu vinculo com a populagao
e, conseqiientemente, melhor sera a sua
compreensdo por parte da sociedade. Mas,
ha outros motivos pelos quais os museus
deveriam se interessar mais pela educagio
ambiental: eles podem ajudar a desenvolver
nos individuos a sensibilidade e a percepgio
necessarias a constru¢do social de um
mundo mais digno, considerando, inclusive,
aeducagdo ambiental como uma perspectiva
importante desta tarefa. Nesse sentido, ¢ de
significativa importancia a ampliagdo de
pesquisas em educacdo ambiental que
possam oferecer opgdes, conceitos € novos
horizontes para o trabalho com essa tematica,
considerando os espagos ¢ as agdes dos
museus. Pretende-se, com este trabalho,
trazer alguma contribui¢éo nesse campo.
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ANEXO1

OBSERVACAO IMPORTANTE:
Esse questionario ndo esta sendo apresentado de forma integral, como foi
apresentado quando da coleta de dados dessa pesquisa. Neste anexo estdo expostas apenas

as questdes analisadas para esta monografia.

Procedimentos:
Em questdes de multipla escolha, varias alternativas poderdo ser assinaladas; responder em letra de forma ou

4 maquina; antes de enviar o questionario verifique se todas as questdes foram respondidas.

Nome da instituicio:

End.:

Vimicipio: Estado: CEP:

Tel.: Fax:

E-mil: Pigina na Internet:

Entrevistado: Data: / /2000

HISTORICO E CARACTERIZACAO

1. Data de fundagdo do museu/centro de ciéncia: ......../........[ ...
2. Qual o niimero de visitantes verificados em 19997 ...
3. Coloque o percentual de formas de visitagao:

% espontanea % agendada

4, A visitagio ¢ O gratuita O paga

5. Caracteriza¢io do Museu/Centro de Ciéncia:
a) ] Historia Natural

Areas: [ astronomia [ zool ogia L] arqueologia
boténica L] paleontologia L] antropologia
OULTAS. .o .eeoeiiiiie ettt
b) L] Ciéncia e tecnologia
c) T OULTOS: oo

6. Qual o enfoque dado a exposic¢io?
taxondmico (material disposto por tipos)
ecologico (exposto por contexto, p. ex., regido ou ecossistema)
OUIETOS. .ottt ettt eem et es et o2t ettt
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7. Tipos de exposigdes:

|| temporarias (apenas no local) Areas/Temas: ............covvoveeoreeeeeree.n.
|| permanentes Areas/Temas: ...,
|| itinerantes (circulagdo em outras instituigdes) Areas/Temas: ..............cc.c........
| | outro tipo ..o Areas/Temas’ ...,

8. Tipo de interveng@o do publico a exposigao:
|| contemplagio
L_| interagio/manuseio
__| interagdo/manuseio/interferéncia pessoal
OULTOS ottt ee et e et

EDUCACAO AMBIENTAL E O MUSEU

9. O museu aborda questdes ambientais Er meio de um Programa de Educagdo Ambiental

de atuagdo permanente? [ sim nao
Se sim, desde qUANAO? ...........cooiiiiiiiieii e
Se ndo,
A POTQUET oottt et ettt 2R e et er s ettt enns

B) as questdes ambientais:
| sdo abordadas ocasionalmente
sao abordadas seguindo datas comemorativas
definitivamente ndo sao abordadas
OUETOS, ettt ettt e et e 2r 2t

10. Qual (ais) atividade (s) oferecida (s) ao publico envolve (m) a questdo ambiental?
museu virtual (WWw...........coooooeiinn. )

parque tematico/atividades ludicas

atividades teatrais

a exposicao tem esse objetivo explicito

abordagem do monitor

aulas em laboratorio

OIS s csmonmmnsssumessy o s o s e o s L R e M S R

I

11.  E utilizado algum espago adicional ao museu para a realizagéo das atividades?
saidas a campo (praia, floresta, trilha, etc.)
Onde?: ............

[] extra museu (em escolas, hospitais, zoologicos, ruas, pragas, etc..)
IO s e B T R A S P S R SR R
R et oo e R S R R

12. Para as atividades de Educacdo Ambiental, € (sdo) utilizado (s) recurso (s) como:
OBS.: substituindo o "X", coloque em suas opgdes os seguintes codigos:
MU — para muito utilizado; MD — para moderadamente utilizado; PU — para pouco
utilizado.
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:| totens |__| microscopios
cd-rom || lupas
videos || brinquedos e jogos
slides || aparelhos interativos
modelos |_Joutros: ...
musica [ outros: ...
D telescopios |l outros: ..o
D internet D OULTOS: oo
painéis :I OULTOS: oo
D material biologico :I QUETOS. .o
. Possui algum fundo de financiamento para as atividades de educagdo ambiental?
Sim [ nao Se sim, desde quando? .......... fovoiii. fooiii,
QUAL (18) 7 ettt

. Qual (ais) é (sdo) o publico (s) alvo das atividades de educagdo ambiental?

estudantes [nivel (is)]: [] visitantes em geral

professores [nivel (is)]: [ ] ONGs

deficientes fisicos [qual (is)]: (] comunidades tradicionais

grupos de terceira idade (] funcionarios do museu

comunidade vizinha L outros: v,
Qual deles € prioritario no atendimento? .................ccoooeiieiiiicie e

. Qual (is) tema (s) € (sdo) abordado (s) nas atividades?

museu promove algum tipo de formagdo em educagdo ambiental aos monitores?
sim nao

. Qual (is) tema (s) ¢ abordado (s) na formagdo dos monitores?

. A partir de qual entendimento de Educa¢io Ambiental, sua equipe desenvolve os
programas ou atividades?

Se disponivel, anexe informagdes e material impresso complementares.
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ANEXO 2

Relagao das Instituicdes Participantes da Pesquisa

Casa da Ciéncia - Centro Cultural de
Ciéncia e Tecnologia - UFRJ
Adriana Vicenti da Silva Souza

Rua Lauro Muller, 03

Botafogo

Rio de Janeiro —RJ - 22290-160

Tel.: (21) 542-7494 Fax: (21)542-7494
cciencia@cciencia.uftj.br
www.cciencia.ufij.br

Centro de Ciéncias de Araraquara
Luiz Ant6nio Andrade de Oliveira
Av. Dr. Bernadino A. Almeida, s/ no.
Araraquara— SP - 14800-540

Tel.: (16)222-7932 Fax: (16)222-7932
cca@ig.unesp.br

Centro de Ciéncias, Educagdo e Artes
Luiz de Queiroz

Edno Aparecido Dario

Av. Padua Dias, 11 -CP9

Piracicaba— SP - 13400-000

Tel.: (19)422-5925 Fax: (19)422-5925
diretor@esalq.usp.br
www.esalq.usp.br

Centro de Divulgagéo Cientifica e
Cultural - USP

Silvia Aparecida Martins dos Santos
R.9de Julho, 1227

Sao Carlos — SP - 13560-590

Tel.: (16)273-9772 Fax: (16)272-3910
silvias@cdcc.sc.usp.br
www.cdcc.sc.usp.br

Ecomuseu do Quarteirdo Cultural do
Matadouro

Odalice Priosti

Praga Dom Romualdo, 11 - Santa Cruz
Rio de Janeiro—RJ - 23515-040

Tel.: (21)3395-0066

odalice@openlink.com.br

6

7

8

10-

Escola de Ecologia

Ronaldo Morais da Silva

Rua da Paz, 10 - Bairro Maua

Sdo Caetano do Sul — SP

Tel.: (11)4238-3027 Fax: (11)42388027

Fundagao Patrimonio Historico da
Energia de Sao Paulo

Donizete Aparecido Pinto

Usina de Corumbatai - CP 350

Rio Claro—SP - 13500-970

Tel.: (19) 523-4885 Fax: (19) 523-4885
fphesp@claretianas.com.br

Fundagao Planetario da Cidade do
Rio de Janeiro

Ormis Durval Rossi

Rua Vice-governador Rubens
Berardo, 100

Rio de Janeiro—RJ - 22451-070

Tel.: (21) 274-0046 Fax: (21)239-6927
planetario@pcrj.rj.gov.br
www.rio.rj.gov.br/planetario

LEC - Laboratorio de Ensino de
Ciéncias - FFCLAP - USP

Marisa Ramos Barbieri / Célia Pezzolo
de Carvalho

Av. Bandeirantes, 39000

Ribeirdo Preto—SP - 14040-901

Tel.: (16) 602-3740 Fax: (16) 602-3632
mrbarbieri@ftclrp.usp.br

Museu da Vida - COC - FIOCRUZ
Marcelo Souto

Av. Brasil, 4365 - Manguinhos

Rio de Janeiro —RJ - 21040-900

Tel.: (21) 598-4221 Fax: (21) 598-4221
msouto@fiocruz.br
www.fiocruz.br/cmv
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11-

14-

Museu de Arqueologia e Etnologia
da USP

Camilo de Mello Vasconcellos

Av. Profo. Almeida Prado, 1466 -
Cidade Universitaria.

S&o Paulo — SP - 05508-900

Tel.: (11) 3818-5086 Fax:(11)3818-
5086

mae.edu@usp.br

www.mae.usp.br

Museu de Astronomia e Ciéncias
Afins

Maria Ester Alvarez Valente

Rua General Bruce, 586 - Sdo
Cristovao

Rio de Janeiro—RJ -20921-030

Tel.: (21) 580-7010 Fax: (21)580-4531

Museu de Geociéncias - IGC - USP
Maria Lucia Rocha Campos

Rua do Lago, 562 - Cidade
Universitaria

Séo Paulo - SP - 05508-900

Tel.: (11) 3818-3952 Fax:(11)3818-
4670

mugeo@edu.usp.br
www.usp.br/ig/museu.htm

Museu de Zoologia da USP
Marcia F. L. Frangoso

16-

17-

Av. Nazaré, 481 —Ipiranga

Sédo Paulo— SP - 04263-000

Tel.: (11)274-3455 Fax:(11)272-0266
mflfran@usp.br

Www.mz.usp.br

Museu Dinamico de Ciéncias de
Campinas

Renata Pires Barbosa

Av. Heitor Penteado, s/no.
Campinas— SP - 13083-970

Tel.: (19)3252-2598 Fax:(19)3253-
5151

mdcc@ig.com.br

Museu Nacional do Rio de Janeiro
Mara Regina Leite

Quinta da Boa Vista - Sdo Cristovao
Rio de Janeiro—RJ - 20940-040

Tel.: (21)568-1149 Fax.:(21) 568-1149
sac@mn.uftj.br
http://acd.uftj.br/museu

Sesc Ciéncia
Rua Voluntarios da Patria, 169 -
Botafogo
Rio de Janeiro — RJ - 22270-000
Tel.: (21)536-8818 Fax:(21)536-8812
sesciencia@sesc.com.br
WWW.sesc.com.br
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Um Centro de Educacéao
Ambiental, onde é possivel a
discussao sobre o meio ambiente
e das atitudes a serem tomadas
diante do mundo.

It

Formar consciéncia.

Casa da Ecologia

Av. Benedito Manoel dos Santos, 369
Aruja - SP- Brasil - 07400-000
ipbhn@institutopaubrasil.org.br
www.institutopaubrasil.org.br

Agendamento de visitas: (011) 4655-2731 ou 4652-5262
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MINERACAO LTDA

COMERCIO, INDUSTRIA, EXPORTACAO E IMPORTAGCAO

DE PEDRAS PRECIOSAS E SEMI - PRECIOSAS
Comérecio, Industria, Exportagio e Industrialization, export and
Importacio de pedras preciosas e import of precious and semi-

semi-preciosas. Minerais para precious stones for collectors and
colecionadores e pecas museums.
museoldgicas.
MATRIZ

Av. Mal, Floriano Peixoto, 2798 — B. Botucarai - SOLEDADE - RS - 99.300-000 - BRASIL
Tel: (54) 381-1750/1905 /1871 /1667 - FAX: (54) 381-1450
E-mail: exportsul@legep.com.br
FILIAL 01:
Av. das Américas, 16551 - Recreio dos Bandeirantes - RIO DE JANEIRO - RJ -22.790-701 -
BRASIL Tel: (21)2437-8957/6307/8574- FAX: (21)2437-8641
E-mail: legep@unisys.com.br
FILIAL 02:
Av. Washington Luiz, 4407 - Vila Paulista - SAO PAULO - SP - 04.627-001 -
BRASIL Tel: (11) 5561-6255/1974 /6049 - FAX: (11) 5041-8982

E-mail: export@legep.com.br Home page: www.legep.com.br



